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1. Presentacion

En la agenda digital educativa referente al Capitulo X| de la Ley General de Educacion focaliza la
inclusion de las Tecnologias de la Informacion, Comunicacion, Conocimiento y Aprendizaje Digital
(TICCAD), para la formacion con orientacion integral del educando, conformado por los articulos 84,
85y 86, los cuales establecen, entre otros puntos que la Subsecretaria de Educacién Media Superior
(SEMS) dirigira los modelos, planes y programas de estudio, iniciativas y acciones que promuevan
la tecnologia, asi como proyectos pedagdgicos y didacticos que permitan el aprovechamiento de
las TICCAD.

Se entiende por educacidén digital, a la educacidon ya sea presencial o a distancia que hace uso de
tecnologias digitales y que tiene como objetivo los aprendizajes de trayectoria aplicados al aula,
escuela y tu comunidad tanto de profesores como de estudiantes en un proceso de formacion
permanente. Por lo tanto la cultura digital es un recurso sociocognitivo como parte del curriculum
fundamental del marco curricular comun de educacidén media superior que promueve en el
estudiantado el pensary reflexionar sobre las aplicacionesy los efectos de la tecnologia, la capacidad
de adaptarse a la diversidad y disponibilidad de los contextos y circunstancias de las y los estudiantes
necesario para todo el diamante del conocimiento impulsando los saberes de las areas del
conocimiento de humanidades, ciencias sociales, ciencias naturales experimentales, tecnologia y de
complemento a los recursos sociocognitivos como comunicacion, pensamiento matematico y
conciencia histérica, asi como a las habilidades socioemocionales del curriculum ampliado.

Cultura digital se encuentra organizada por categorias y subcategorias: Ciudadania Digital
(Identidad digital, lectura y escritura en espacios digitales, marco normativo y seguridad),
Comunicacion y Colaboracién (comunicacion digital, comunidades virtuales de aprendizaje,
herramientas digitales para el aprendizaje y herramientas de productividad), Pensamiento
Algoritmico (resolucidn de problemas, pensamiento computacional y lenguaje algoritmico) y
Creatividad Digital (creacién digital de contenidos, literacidad digital y desarrollo digital).

Cabe destacar la importancia de cultura digital como parte de las transformaciones sociales
impulsadas a través de aprendizajes activos como son aula inversa, aprendizaje situado, aprendizaje
basado en proyectos, aprendizaje basado en problemas, aprendizaje basado en casos; por medio de
grupos colegiados que se conforman de forma interdisciplinaria, multidisciplinaria y
transdisciplinaria.

Las nuevas tecnologias aplicadas a la educacion pretenden capacitar al profesorado de media
superior en el uso de las TICCAD. Se comprende que el aprovechamiento de los recursos
tecnoldgicos como un medio didactico en el aprendizaje del estudiantado.

La construccién colaborativa de conocimiento, es conectar mejor la experiencia de aprendizaje
con actividades en el aula, escuelay en comunidad conforme a los recursos disponibles y al contexto
del estudiantado.

El presente documento presenta la definicion de Cultura Digital con sus categorias y
subcategorias, una propuesta de trayectoria de éste recurso sociocognitivo de 0 a 23 anos asi como
las consideraciones de transversalidad respecto al curriculum fundamental y al curriculum
ampliado ademas de la definicién de perfiles docentes y directivos.
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2. Antecedentes

En nuestra historia reciente no ha habido un afno de cambios mas disruptivos que el 2020.
Un ano convulso que nos ha demostrado muchas cosas, entre ellas la necesidad de acercar
la cultura y conocimiento a todas, a todos, considerando la innovaciéon y la adaptacion del
uso de la tecnologia de las TICCAD (Tecnologias de la Informaciéon, Comunicacion,
Conocimiento y Aprendizaje Digitales),sin duda alguna a lo largo de todos estos meses,
marcados por una gran crisis sanitaria, ha hecho una apuesta firme por abrirse a toda la
sociedad y convertirse en un hub de conocimiento, un espacio, fisico y virtual, donde
compartir ideas, aportar respuestas y dar pistas para entender la sociedad actual y |la futura.
El drea de cultura y conocimiento digital llevé a cabo dos grandes transformaciones: en
primer lugar, adapté sus contenidos al formato digital y audiovisual y, en segundo lugar, en
materia de contenidos, cred nuevos espacios de debate y reflexion que contribuyeron a
arrojar luz sobre los cambios del nuevo escenario mundial postcovid-19, en el umbral de
una revolucién tecnoldgica.

El uso de las TICCAD, no solo ha afectado a la vida privada y profesional de las personas,
sino que también estan empezando a transformar los patrones y las vias de ensefianza, de
transmision de la informaciéon, proporcionando a los profesores y a los alumnos,
innovadores medios de aprendizaje que permiten estimular el proceso de ensefanza-
aprendizaje. Basta mirar las grandes experiencias de docentes y estudiantes al incorporar
el uso de diferentes medios digitales durante este periodo de confinamiento que va desde
el uso de plataformas educativas, herramientas para video llamadas, almacenamiento de
documentos compartidos, hasta uso de redes sociales con fin educativo.

La transformacion de la educacion a través de las TICCAD, centra sus esfuerzos en la
investigacion, desarrollo y difusion de metodologias, herramientas y contenidos para la
digitalizacién del aula y la guia “Competencias en una Cultura Digital”, preparada por una
comision de expertos en medios digitales para la educacion, en el que se establecen unos
principios generales para el desarrollo de las competencias digitales en el aula, cuyo
propdsito es ofrecer una plataforma neutral donde los usuarios puedan acceder a todos los
contenidos educativos generados por los sellos participantes, respaldando la creaciéon de
entornos de trabajo individualizados y de estanterias especificas.

Actualmente, la enseflanza se encuentra dirigida de manera estricta por el profesor, es
impersonal, homogénea y prioriza la acumulacion de conocimientos y no el logro de
aprendizajes profundos; el conocimiento se encuentra fragmentado por semestres
académicos, clases, asignaturas y se prioriza la memorizacion, y la consecuente
acumulacion de contenidos desconectados; el aprendizaje se rige por un calendario
estricto de actividades en las que se les dice a los alumnos, rigurosamente, qué hacery qué
no hacer, y se incorporan nuevas tecnologias a viejas practicas.

Para ello, en primer lugar, hay que entender que los jovenes poseen distintos perfiles y
habilidades (no son un grupo homogéneo) que requieren potenciar para desarrollar el
pensamiento analitico, critico, reflexivo, sintético y creativo, en oposicién al esquema que
apunte solo a la memorizacion; esto implica superar, asimismo, los esquemas de
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evaluacion que dejan rezagados a muchos alumnos y que no miden el desarrollo gradual
de los aprendizajes y competencias para responder con éxito al dinamismo actual, que las
y los jovenes requieren enfrentar para superar los retos del presente y del futuro.

En segundo lugar, se requiere un curriculo pertinente y dinamico, en lugar del vigente que

es segmentado y limitado por campo disciplinar, que se centre en la juventud y su
aprendizaje, y que ponga énfasis en que ellos son los propios arquitectos de sus
aprendizajes.

Es innegable que, en los ultimos anos, los planes y programas de estudio se han ido
transformando y que la Reforma Integral de la Educacion Media Superior (RIEMS) cumplio
sSu propodsito inicial; sin embargo, los resultados de las evaluaciones nacionales e
internacionales dan cuenta de que el esfuerzo no ha sido el suficiente y que no se ha
progresado en el desarrollo de competencias que son fundamentales para el desarrollo de
las personas y de la sociedad. Por ello, la Secretaria de Educacion Publica (SEP), por
conducto de la Subsecretaria de Educacion Media Superior (SEMS), se propuso adecuar los
programas de las asignaturas del componente de formacion basica del Bachillerato
General y del Bachillerato Tecnoldgico en todos los campos disciplinares que conforman el
curriculo de la EMS.

En el diseno de la Reforma se establece como obligacién la elaboracién de los planes y
programas de estudio para la educacion obligatoria, para que encuentre una dimension
de concrecion pedagodgicay curricular enlas aulas, asi como en el Nuevo Modelo Educativo,
dada la relevancia que la sociedad ve en la educacion como potenciadora del desarrollo
personal y social, un elemento clave es el desarrollo de los nuevos curriculos para la
educacion obligatoria en general y para la Educacion Media Superior (EMS) en lo particular,
asi como los programas por asignatura las competencias que se incorporan en el curriculo
donde se observa la articulacién, pertinencia y vertebracidn con las metas nacionales
educativas que se fijan los sistemas educativos como el mexicano.

El trabajo se realizd con base en una vision integral y transversal del conocimiento y
aprendizaje, entendido como un continuo en oposicidn a la fragmentacién con la que ha
sido abordado tradicionalmente. Asi, se coloca a los jévenes en el centro de la accidn
educativa y se pone a su disposicidon una Red de Aprendizajes, denominados “Aprendizajes
Clave”, que se definen para cada campo disciplinar, que opera en el aula mediante una
Comunidad de Aprendizaje en la que es fundamental el cambio de roles: pasar de un
estudiante pasivo a uno proactivo y con pensamiento critico; y de un profesor instructor a
uno que es «guia del aprendizaje».

En este sentido, el campo disciplinar de comunicacion en el Bachillerato y Bachillerato
Tecnoldgico nos da un referente en la asignatura de Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC), que se imparte en el primer semestre en los diferentes Subsistemas
de Educacidn Media Superior, con una duracién 3 horas por semana, en un periodo de 16
semanas, lo que hace un total de 48 horas al semestre. Estas horas, de conformidad con el
Acuerdo Secretarial 653, publicado en el Diario Oficial de la Federacion el 04 de septiembre
de 2012, incluyen el trabajo con las fichas de habilidades socioemocionales, el propdsito de
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la asignatura que el alumno utilice las TIC, como herramientas para obtener informaciéony
generar aprendizajes en red, sobre temas pertinentes con su realidad cotidiana. De igual
manera, se desarrollaran los Aprendizajes Clave del campo disciplinar de Comunicacion.
Dicha asignatura, aplicada en Cultura Digital, tiene como propositos formativos la relacién
con las competencias desarrolladas en los alumnos, y estan basados en el Acuerdo
Secretarial nUmero 444, por el que se establecen las competencias que constituyen el
marco curricular comun del Sistema Nacional de Bachillerato que a la letra dice “Educar
con un enfoque en competencias significa crear experiencias de aprendizaje para que los
alumnos adquieran la capacidad de movilizar, de forma integral, recursos que se
consideran indispensables para realizar satisfactoriamente las tareas demandadas.

El propodsito formativo por competencias de TIC es: “Promover en los estudiantes, la
alfabetizacion digital mediante el desarrollo de competencias genéricas y disciplinares,
para que hagan uso responsable de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion,
analiceny resuelvan problemas en su actividad académica y vida cotidiana” Respecto a las
competencias disciplinares basicas del campo Comunicacion, la competencia numero
doce que a la letra dice “Utiliza las tecnologias de la informacién y comunicaciéon para
investigar, resolver problemas, producir materiales y transmitir informacion.”, es la que de
manera puntual corresponde a los contenidos de la asignatura TIC, se puedan abordar de
diversas maneras mediante Secuencias Didacticas que incluyan estrategias de aprendizaje
basadas en proyectos, en las cuales se establecen actividades que desarrollen
conocimientos, habilidades y actitudes.

Es importante mencionar que en la elaboracion del Nuevo Curriculo de la Educacion
Medlia Superior se consideraron y atendieron todas las observaciones y recomendaciones
de las Academias de Trabajo Colegiado Docente de todo el pais, que participaron en el
proceso de consulta convocado por la SEP con el propdsito de recuperar sus experiencias
y para ello, deben formarse de tal manera que aprendan a aprender, a pensar
criticamente, a actuar y a relacionarse con los demds para lograr retos significativos,
independientemente del drea de conocimiento que se encuentren estudiando (Prensky,
2013).

En la sociedad existe la percepcién de que la educacién es cada vez mas importante para
el desarrollo de las personas y de las sociedades, es por ello, que |la propuesta de que las
TICCAD sean habilitadoras en la red de aprendizajes no esté centrada en que los alumnos
se limiten a aprender su uso, mas gue saber cémo enviar un texto o visualizar un video en
determinada plataforma, se propone que se potencialice su empleo de manera estratégica
para que los estudiantes encuentren y evallden informacién, se conecten y colaboren con
los demas, produzcan contenido y alcancen metas académicas, laborales y personales; es
decir, que sean el medio —no el fin— para el desarrollo de actitudes y valores. En ese sentido,
es indispensable dimensionar el diseno de las situaciones de aprendizajes como
movilizadoras de saberes que favorezcan el desarrollo de las competencias para integrar
los conocimientos, habilidades, destrezas, actitudes y valores.

Es de vital importancia que el docente actiue como sujeto activo dentro de la labor
educativa para disehar y disponer entornos de aprendizaje, donde el estudiante pueda
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experimentar a distintos niveles las dimensiones del hecho tecnoldgico en la vida cotidiana
Yy pueda apropiarse, procesar, usar, transformar y transmitir informacioén en la sociedad de
la innovacion y del aprendizaje, que le permita comprender el lugar que tienen en el
intercambio comunicativo.

La perspectiva desde que producen informacion; que son sujetos en constante
movimiento, que transforman sus practicas y migran entre plataformas y son autores de
contenido considerando los diferentes ambitos del Perfil de egreso a los que contribuye la
asignatura de Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion, el campo disciplinar de
Comunicacion pretende establecer la articulacion e interdependencia de las diferentes
asignaturas, tanto a nivel de competencias como de los aprendizajes esperados y su
materializacion a través de productos para que los jovenes logren aprender de manera
integral y global.

Para ello, se busca evitar la dispersion curricular, impulsar la profundizacion de los
aprendizajes, favorecer la transversalidad curricular y orientar la practica docente,
buscando potencializar de manera directa, el desarrollo de las competencias habilitantes
necesarias para que los estudiantes puedan hacer frente a los roles que juegan o jugaran
en su futuro inmediato, cada vez mas complejos y desafiantes. Por lo anterior, el Perfil de
egreso de la Educacion Media Superior, expresado en ambitos individuales, define el tipo
de estudiante que busca formar, a través del logro de los aprendizajes esperados de la
asignatura de Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién, gradualmente se
impulsara el desarrollo de los siguientes ambitos: Lenguaje y comunicacion, Habilidades
digitales, Habilidades socioemocionales y Proyecto de vida, Colaboracién y trabajo en
equipo, asi como también el pensamiento critico y solucidén de problemas.

Durante esta integracion de la transversalidad de los aprendizajes (que se logran a partir
de los contenidos) es fundamental para el desarrollo de las competencias que permitiran
a los jovenes que egresen de la EMS, enfrentar con éxito los desafios de |la sociedad futura,
en sus dos distintas dimensiones: la horizontal y vertical.

La dimensidn horizontal: refiere a la reactivacion y uso de los aprendizajes que se estan
alcanzando en las diferentes materias de un mismo semestre. Para lograr el desarrollo de
una efectiva transversalidad de competencias, los contenidos de cada una de las
asignaturas requieren apuntar hacia la construccién de actividades o proyectos para el
aprendizaje que sean pertinentes, relevantes e interesantes para los estudiantes, sin
embargo, la transversalidad vertical: refiere a los aprendizajes como un continuo articulado
Y No sumativa, esto exige que los aprendizajesy las competencias se desarrollen de manera
gradual, elevando el nivel de complejidad conforme los jovenes cursan los semestres
logrando que los aprendizajes sean complementarios, mas no acumulativos como ocurre
en la actualidad; para lograr esto, es indispensable que el proceso de ensehanza-
aprendizaje potencie la reactivacion de aprendizajes previos. El trabajo conjunto ya sea de
manera vertical (transdisciplinar) u horizontal (interdisciplinar) fortalecen la formacién del
estudiante toda vez que de forma organizada se permite la construcciéon de aprendizajes
significativos que multiplican resultados y dividen el esfuerzo de las academias,
favoreciendo con ello evitar la descarga individualizada que compromete el esfuerzo y
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compromiso del estudiante. El punto de encuentro que propicia esta transversalidad se da
desde la identificacidon de los atributos expresados en los aprendizajes esperados, que
posibilitan una vision integral desde dos vertientes.

De esta manera las consideraciones para la evaluacion del docente se sugieren determinar
los productos esperados y una evaluaciéon de conocimientos, tomando en cuenta que los
productos esperadosy los instrumentos de evaluacion de cada uno conforman el portafolio
de evidencias del alumno para la asignatura, realizando practicas de transversalidad
vertical y horizontal entre las asignaturas, logrando integrar estrategias y materiales
didacticos, la comunicacion de buenas practicas, el establecer proyectos en los que cada
asignatura aporte elementos para su construccion, asi como brindar asesorias sobre temas
o situaciones especificas: de |la practica docente, de los estudiantes, de profesionalizacion
docente, del campo de conocimiento, asi como la difusidon de eventos relevantes del
plantel.

La importancia y el uso de las TICCAD para el aprendizaje no debe enfocarse en el aspecto
procedimental; es decir, lo referido al desarrollo de competencias para hacer uso de
recursos digitales, sino que debe enfocarse en potenciar competencias como la
creatividad, la investigacidn, el analisis critico, la resoluciéon de problemas, aprender a
aprender y las capacidades de innovacion en el alumno. Para avanzar en este sentido, se
recomienda planear actividades que contextualicen su uso con temas de interés o
relevantes a la realidad de los estudiantes, que sean temas de actualidad o temas
relacionados con sus otras disciplinas, que puedan promover la investigacion y el desarrollo
de técnicas autodidacticas a través de uso de foros, tutoriales, que requieren de la
discriminacién de informacion y que involucren el analisis critico y la argumentacion o
construccion de bibliografias para temas especificos, gue fomenten las buenas practicas
en el uso de informacidén y durante la interaccién en la red, susciten el uso de entornos
digitales para potenciar aprendizajes y construccién de comunidades de aprendizaje,
estimulen su creatividad, confronten problemas de la vida cotidiana y el uso de TICCAD
para resolverlos, identificando importancia de su utilizacion.

Tomando en cuenta las diferentes situaciones que prevalecen en cada uno de los
diferentes Subsistemas de Educacién Media Superior, La Direccion General de
Bachillerato (DGB), Colegio Nacional de Educacion Profesional Técnica(CONALEPR),
Direccion General de Educacion Tecnoldgica Industrial(DGETI), Direccion General de
Educacion Tecnoldgica Agropecuaria y Ciencias del Mar (DGETAyCM), Colegios de
Estudios Cientificos y Tecnologicos (CECYTE), Direccion General de Centros de Formacion
para el Trabajo (DGCFT)el uso de las tecnologias son utilizadas de acuerdo a su contexto
geografico, no se cuenta con un sistema de evaluacion diagnostica para identificar el uso
de las TICCAD, son de particular interés para esta indagacion las estrategias educativas
utilizadas, mejoras en motivacion, significacion de logros de los estudiantesy la apropiacion
en el ambiente escolar, asi mismo, el analisis también buscard relacionar maestro,
infraestructura y cultura escolar con el proceso de cambio educativo que implica la
apropiacion de la tecnologia educativa.
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En el caso de Prepa en Linea, su objetivo principal es fortalecer habilidades tecnolégicas
para la generacion de videos, paginas web e infografias mediante el uso de diferentes
herramientas y programas, con base en la busqueda y seleccion de informaciéon confiable
en Internet, para su uso en la practica tutorial.

Asi mismo la Ciudadania digital se considera una sociedad de la informacion que puede
ser definida como una sociedad informada, ha sido constituida gracias a la asimilacién de
tecnologia por parte de todos sus ciudadanos, de forma que quede incorporada a sus vidas
diarias, teniendo claro que la ciudadania se construye en la interrelacion que las
instituciones generan con sus ciudadanos por medio de la salud, el comercio, el turismo, la
cultura, el ocio, la seguridad, la educacion se refiere a un campo de nuevos derechos que
le permite a la persona formar parte de la sociedad del conocimiento a partir del acceso y
las capacidades para aprovechar la potencialidad que representan las Tecnologias de la
Informacion y la Comunicacion.

“Tras la emergencia (COVID - 19), los ciudadanos en el mundo emprenden prdcticas
politicas y sociales a través del uso de internet y distintas tecnologias de la informacion y
la comunicacion (TIC) para hacer valer sus derechos, realizar demandas sociales, incidir
en la agenda publica, exigir transparencia en procesos politico-electorales, rendicion de
cuentas y construir accion colectiva en busca del bien comun, se ha puesto especial
atencion en el fenomeno de los medios digitales”. No obstante, las Ventajas y posibilidad
de la Ciudadania Digital, permite que la comunidad de los ciudadanos digitales es global,
practicamente no estan restringidas por un espacio fisico ni delimitada por fronteras
geograficas o politicas.

Sus miembros pueden emitir informacién en lugar de sélo recibirla: Los integrantes no son
Unicamente receptores de informacion, sino que también son capaces de producir
contenidos, no existe una jerarquia estructural entre los miembros, todos son iguales y
permiten interactuar de un modo igualitario estan compuestas por miembros de todas las
edades, géneros, niveles econdmicos que permiten comunicarse en términos de igualdad
no importando las fronteras geogréficas y/o politicas, organizarse en redes sociales, que
permiten experimentar con las identidades y construir un nuevo sujeto exento de
categorizaciones.

En el Marco de la Ley de Ciudadania Digital de la Ciudad de México, el 09 de enero de 2020,
se publicd en la Ciudad de México, la “Ley de Ciudadania Digital de la Ciudad de México”, la
cual, tiene la responsabilidad de conducir, disefar y vigilar la implementacion de politicas
de gestion de datos, ciudadania digital, gobierno abierto, gobierno digital, gobernanza
tecnologica y de gobernanza de la infraestructura tecnologica en la Ciudad de México.

Esta normatividad habilita la ejecucion del Plan de Ciudadania Digital, los derechos que
garantiza la Ley es la proteccion de datos personales en ningldn momento se tendra acceso
a los datos asociados a la ficha del ciudadano al inicio de sesion, el resguardo de la
informacion seguira a cargo de la dependencia responsable del tramite tal como sucede
actualmente, se reconoce el derecho de las personas para relacionarse y comunicarse con
los Organos de la Administracién Publica mediante el uso de medios electrénicos vy
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tecnologias de la informacién y comunicacién de uso generalizado, se elimina la carga,

impuesta al ciudadano, de brindar su informacién y documentos cada vez que presenta un

requerimiento a los érganos de la administracion publica y el acceso a la informacion, por

medios electronicos, del estado de tramitacion de los procedimientos en los que sean
interesados, salvo en los supuestos en que normativa establezca restricciones.

3. Justificacion

La Agenda Digital para América Latina y el Caribe (elac2018) se ha convertido en un
referente sobre los procesos de sistematizacion y monitoreo de las principales politicas
digitales, en particular el objetivo 14:

“Incorporar o fortalecer el uso de las TIC en la educacion y promover el desarrollo de
programas que contemplen la capacitacion de docentes, nuevos modelos pedagdogicos,
la generacion, adaptacion e intercambio de recursos educativos abiertos, la gestion de las
instituciones de educacion y evaluaciones educativas”.

Segun la Agenda 2030 para el Desarrollo Sostenible aprobada por la ONU, “la expansion de
las tecnologias de la informacidn y las comunicaciones y la interconexidén mundial brinda
grandes posibilidades para acelerar el progreso humano, superar la brecha digital y
desarrollar las sociedades del conocimiento” (ONU, 2015).

Una de las tendencias de la actual revolucidon tecnoldgica es la creciente exigencia de
nuevos tipos de habilidades para poder aprovechar plenamente las nuevas herramientas
en la vida cotidiana y también para poder insertarse en el mercado de trabajo. El problema
es que, dado el acelerado ritmo de la innovacidén en el actual periodo, el desarrollo de
nuevas capacidades no avanza tan rapido como el despliegue tecnoldgico. Y ello genera
una situacion paradojal: a pesar que en el mundo hay millones de jévenes desempleados,
los sectores y actividades de base tecnolégica enfrentan crecientes dificultades para
encontrar personas con las habilidades tecnoldgicas requeridas.

Los docentes, a través, de las TICCAD podran adaptar su practica profesional, en areas de
oportunidad para mejorar los procesos con base en la propuesta de la dimension de
Cultura Digital, las autoridades escolares, como los son jefes de departamento y directivos,
podran ser participes activos en el proceso de desarrollo académico de los estudiantes en
su trayectoria escolar.

Aunque todos los contenidos de la web se encuentren en un mismo plano de acceso, todos
ellos estan diferenciados no precisamente por alguna disciplina en particular, sino mas
bien por la intervencion de quien los selecciona, los orienta, los articula, y les da una
disposicion jerarquica siempre temporal y provisional. Es relevante obtener un enfoque
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comun, ya que aporta una perspectiva de diversas areas en las que se debe implementar
actividades, estrategias y técnicas, para fomentar el logro de Cultura Digital y la
transdisciplinariedad de las asignaturas, a través del desarrollo de habilidades tecnoldgicas
en la educacion media superior.

La cultura digital es necesaria para las Ciencias naturales ya que sirven para alinear las
metodologias de clase con los estudiantes, a través del uso de diversas herramientas de
aprendizaje, ya que facilita la mejor transmisiéon de los contenidos establecidos en los
programas de ensefanza, a la vez que los va preparando en el uso y manipulaciéon de
herramientas digitales. La realidad aumentada, realidad virtual a través de sensores y
sondas ofrecen a los estudiantes oportunidades de experiencias auténticas de aprendizaje
de las ciencias, "haciendo". Inteligencia artificial. Los modelos de eventos fisicos se pueden
utilizar para ayudar a los estudiantes a entender las Ciencias. Las simulaciones son un tipo
de manipulable muy utilizado para integrar de forma transversal con Matematicas, Fisicay
Quimica. Asi como distintas herramientas vinculadas con las practicas de laboratorio,
permiten experimentar, modelar y ser creativos en distintas unidades de su planificacion,
ademas de la inclusién en el uso de dispositivos moviles, gracias a la variedad de
aplicaciones (App’'s) educativas que existen, la utilizacién de redes sociales que facilitan la
forma de difundir e interactuar temas educativos mediante el “aprender buscando”
y “aprender haciendo” se genera nuevo conocimiento, se potencia la investigaciony
acercamiento a los alumnos a las ciencias naturales.

Cultura Digital es transversal en la ensefianza de las humanidades siendo estas las que dan
el contexto del mundo, desarrollando soluciones y servicios que tengan un impacto
positivo en los estudiantes. El punto clave es desarrollar una cultura digital como muchas
personas tienen una cultura culinaria; eso quiere decir un conocimiento, un saber-hacer,
un pensamiento critico, una vigilancia con respecto a los detalles, una capacidad para
impulsar una visidn o unos valores, pero también de adaptarse y cambiar de estrategia. En
las humanidades, el uso de una cultura digital promueve el desarrollo del pensamiento, la
lectura critica, la independencia y la formacidn de habilidades de busqueda y seleccion de
informacioén en diversos formatos, habilidades que hoy,

cada vez mas, exige la sociedad actual.

De acuerdo con la propuesta del area de Comunicacion que perteneceria al Marco
Curricular Comun (MCC) de la Subsecretaria de Educacion Media Superior sugiere que la
comunicacioén digital, al estar como la principal fuente de informacién de la sociedad en
general, reconfigura la mirada y el trabajo de la comunicacién. Si se incluye lo digital como
una categoria compartida se podran fortalecer las habilidades de discernimiento, analisis,
interpretacion y decision en torno a lo que se piensa y se dice en nuestra era de la
comunicacion digital. De esa forma, las y los alumnos podran posicionarse y tener mejores
herramientas para opinar, escuchar y argumentar dentro de sus comunidades mas
cercanas, con sus pares, en la sociedad mexicana y ante el mundo general. Las nuevas
dinamicas de la cultura digital transformaron el espacio - tiempo comunicativo que cambid
la forma de adquirir valores, conceptos, competencias, habilidadesy modos de sery pensar,
en los que el desarrollo cognitivo, los diferentes sistemas de comunicacion digital, asi como
las redes sociales, permiten muchas posibilidades en cuanto a formas de transmitir la
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informacion. El texto, las imagenes, los videos, las animaciones, los audios son algunas de
las técnicas mas utilizadas.

El uso de la cultura digital en la actualidad, emerge como un aspecto esencial de la
transformacién del conocimiento, también en la ensefanza de la Historia, colaborando
como medio de aprendizaje significativo, es necesario que el estudiante tenga una
comprension apropiada del tiempo tanto cronolégico como histérico, debe ser capaz de
reconocer cambios y continuidades de distinta naturaleza en procesos histéricos, como asi
también identificar diversos motivos o factores que explican un hecho o suceso. El uso de
TICCAD en la ensefnanza de la historia es de gran utilidad como un apoyo fundamental para
el desarrollo de la tarea docente, entendiendo lo tecnolégico como un medio, y no como
un fin en si mismo. El impacto positivo al introducir una cultura digital en el aula depende
en gran medida de la calidad de las practicas docentes, la calidad del diseho de los
contenidos digitales que conllevan propuestas  didacticas creativas e
innovadoras. Finalmente, una cultura digital hace mas dinamico el desarrollo de las
competencias de razonamiento pues permiten simular, manipular, secuenciar y modificar
las representaciones abstractas de los fendmenos historicos.

El pensamiento matematico nos rodea por todas partesy es un pilar basico en la educacion
y en la vida diaria, el desarrollo del pensamiento [6égico matematico no sélo es la base para
la construcciéon de las nociones matematicas que tanto nos preocupa que desarrollen lasy
los estudiantes, sino que lo es para el proceso de comprension de su propio yo, de su
mundo y de su relacion como individuos con él. Las TIC posibilitan que los estudiantes
interaccionen con el pensamiento matematico a través de modelacion, representacion
grafica, animacion, simulacion lo que facilita su comprensidon y mejoren su aprendizaje. La
importancia de la observacion de conceptos matematicos a través de una imagen que
puede ser manipulada y que reacciona a las acciones del alumnado ayuda en su
comprension teniendo la oportunidad de crear ambientes de aprendizaje enriquecidos
para que los estudiantes la perciban como ciencia experimental y proceso exploratorio
significativo dentro de su formaciéon. El hombre se vale de procedimientos para actuar.
Algunos son procedimientos especificos, como el procedimiento de resoluciéon de
ecuaciones matematicas; otros son procedimientos generales, validos en cualquier campo
del conocimiento, pues garantiza la correccion del pensar, tales como los procedimientos
l6gicos del pensamiento, que representan los elementos constituyentes del pensamiento
l6gico. Asi pues, la estructura del pensamiento, desde el punto de vista de su correccion es
a lo que se determina como las formas loégicas del pensamiento, dentro de las cuales se
pueden distinguir tres formas fundamentales: El concepto, el juicio y el razonamiento. La
evolucion de la Inteligencia Artificial esta transformando desde ya la educacion
matematica; en este sentido, una de las observaciones mas sensibles en este tiempo es el
desarrollo, expansion y extension de un nuevo tipo de pedagogia y de didactica
matematica, la cual estd soportada sobre la tecnologia digital. Esta transformacion
anuncia con cambiar la representacion del mundo basada en la imprenta por una
representacion virtual, derivada de medios electréonicos y muy rica en posibilidades
didacticas.
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La cultura digital es considerada una innovadora cultura, ha dado lugar a cambios como: la
forma de interactuar entre los humanos, maquinas, etc. Ha modificado la forma de
aprender, informar, interactuar y relacionarse. Proporciona una nueva interpretacion del
uso del tiempo. Asimismo, se ha configurado la identidad "nativo digital" para caracterizar
a las jovenes generaciones que coinciden con el nacimiento y desarrollo de la tecnologia y
se les concibe como usuarios intensivos de los artefactos tecnoldgicos. Se da por hecho
gue tienen habilidades y destrezas tecnoldgicas, como si se tratara de una nueva version
de un software o programa,que nace y por default contiene y ejecuta una serie
de instruccionesy procedimientos que por herencia yacen en él. Para que lo anterior
pueda ser parte de una realidad debemos de implementar estrategias, técnicas,
herramientas y conocimientos de manera sistematizada que nos
permitan garantizar el logro del aprendizaje de las diversas areas
del Curriculum Fundamental. Es por tal motivo que, si se consideran los componentes
establecidos en Cultura Digital como el medio, las herramientas, asi como, los
procedimientos, y establecemos los puntos de transversalidad requeridos para lograr
dicha finalidad, podemos activar en las y los jovenes una dinamica potencializadora,
benéfica en los recursos sociocognitivos y areas de acceso al conocimiento y la
experiencia.

La educacioén del nivel medio superior, considerando las condiciones en las que de manera

general la educacion en el pais y en el mundo se tienen de acuerdo a la Pandemia Covid-
19 y tomando en cuenta las estrategias implementadas por la SEP, la actual pandemia no
ha permitido ver los beneficios y el alcance de las tecnologias que utilizamos en el dia a dia.
El coronavirus acelero la velocidad con la que las empresas adoptaron la digitalizacion,
mucho se ha comentado que la pandemia es una de las mayores pruebas que las emypresas
han enfrentado. Internet constituia un escape del presente y en obligaciones, pero ahora
estas ultimas, ya sea trabajo o clases, se han mudado a un entorno digital de manera
indefinida. Las empresas nunca podran ofrecer un trabajo remoto a puestos operativos y
de manufactura. Lo que si pueden hacer es mantener elementos adquiridos en la
pandemia que han sido funcionales para poder subsistir, reducir costos y ampliar su
operacion”, dice Antonio Sancho, profesor de la Direccion de Personal del Instituto
Panamericano de Alta Direccion de Empresa (IPADE).

Tal como plantea Castells(2007), la creatividad no debe considerarse desde la perspectiva
del sujeto, sino desde el trasfondo de los productos culturales en una sociedad
determinada. La innovacion es el proceso por el que el desarrollo de la productividad se
anade al valor del producto o al proceso de produccion o distribucion de dicho producto.
Es un valor anadido basado en la creatividad, que puede ser intercambiable, como el
dinero o algo dtil para la sociedad (para una institucion, para una organizacion, para un
individuo o para un grupo de individuos).

El autor reflexiona que tanto la creatividad como la innovacién estan sujetas a un proceso
mental o cerebral, por lo tanto, al proceso de activacion del cerebro y de la mente. No
obstante, este proceso mental relacionado con los circuitos bioldgicos es el detonante de
la interaccion en el contexto social (las culturas, los valores y las creencias) o en el contexto
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material (formas materiales de espacio-tiempo en donde se incluye el entorno natural).
Estas formas materiales conforman un marco de accidn, asi como el contexto institucional
(las instituciones politicas y el entorno legal).

Asi concluye el autor que cualquier proceso mental produce un proceso social, al traspasar
las fronteras del cerebro del individuo en donde se origina esa creatividad. Ese cruce de
fronteras es lo que conocemos como ‘comunicacion’. Es decir, ‘cruzar las fronteras’ significa
‘cruzar las barreras entre nuestro cerebro y el entorno o contexto social'. Por ello, la
comunicacion es la piedra angular de la vida social y, por lo tanto, humana, puesto que la
vida humana es social y este atributo es lo que caracteriza a nuestra especie de singular.

Existen diferentes formas de culturas que dependen de las distintas tecnologias de la
comunicacion. Sin embargo, se desconoce el formato exacto de interaccion entre la cultura
y las tecnologias de la comunicacion, por lo que es necesario establecerlo a través de un
proceso de investigacion. Lo que si sabemos es que ahora vivimos en una cultura que se
caracteriza por la globalizacién y la digitalizacion.

e La Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmicos
(OCDE) define la brecha digital como “la distancia existente entre individuos, areas
residenciales, areas de negocios y geograficas en los diferentes niveles socio-
econdmicos en relacion a sus oportunidades para acceder a las nuevas tecnologias
de la informacién y la comunicacién (TIC).

e La Organizacion de las Naciones Unidas para la Educacion, Ciencia y Tecnologia
(UNESCO) define las tecnologias de la informacién y la comunicaciéon (TIC) pueden
complementar, enriquecer y transformar la educacion.

e La Organizaciéon de la Naciones Unidas (ONU) define las tecnologiasde la
informacion y las comunicaciones (TIC) estan hondamente arraigadas en el tejido
social y forman parte de la manera en que conducimos nuestros negocios, Nos
recreamos, conversamos unos con otros, aprendemos acerca del mundo e incluso
nos alimentamos.

La tendencia a usar las TIC se da en todas las edades. Sin embargo, en la adolescencia es
donde se aprecia un mayor incremento, debido a que las han incorporado de manera
habitual en su vida, utilizdndolas como herramientas de interaccidn, informacion,
comunicacion y conocimiento.

En los Ultimos anos, se han realizado algunas investigaciones en Espafia que nos ofrecen
datos de interés. El nivel de conexidon a Internet en la adolescencia es muy elevado, por
ejemplo, Castells y Diaz (2001) en Naval, Sadaba y Bringué (2003), obtienen que un 73,9%
de los jovenes de Barcelona entre 15 y 19 anos son usuarios de Internet y se conectan
aproximadamente unos cinco dias a la semana, pasan en total unas 7 horas de media
conectados semanalmente, y dedican sus horas de navegacion principalmente a utilizar
los servicios mensajeria instantanea MSN y Chat con un 82%, jugar online 62% y utilizar el
correo electronico el 55%. Mientras que el estudio de Naval, Sadaba y Bringué (2003) indica
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gue un 559% de las y los adolescentes navarros utiliza Internet y un 757% posee un
ordenador personal.

Las investigaciones de Amoros, Buxarrais y Casas (2002) y Naval, Sadaba y Bringué (2003)
coinciden en sefalar que alrededor de un 80% de los jovenes de 12 a 19 anos tanto de
Barcelona como de Navarra tiene teléfono maovil. Ademas, el estudio de Naval, Sadaba y
Bringué (2003) otorga datos relacionados con las actividades que realizan las y los
adolescentes entre 15y 19 anos con el movil: el 90,2% lo emplea para enviar mensajes cortos
de texto y un 75,7% lo utiliza para llamar a la familia y a sus amigos y amigas. Amoros,
Buxarrais y Casas (2002) aportan datos sobre las horas semanales que la adolescencia de 12
a 16 anos utilizan las tecnologias.

Segun los resultados las mas utilizada son: el teléfono moavil, un 71,8% de las y los
adolescentes lo utilizan menos de 10 horas y un 13,4% mas de 30 horas; el ordenador un
74,2% de las y los adolescentes lo utilizan menos de 5 horas semanalesy un 14,2% entre 6 y
10 horas a la semana mientras que el 86,3% de la adolescencia utilizan Internet menos de 5
horas y entre 6y 10 horas semanales.

El mismo estudio nos aporta datos sobre el uso de las tecnologias y su evaluacion. En
relacion al ordenador, es utilizado por el 92,2% de las y los adolescentes, y se aprecia que la
actividad mas realizada es escuchar musica, seguido por el procesador de texto y la jugar
con videojuegos.

La actividad que menos se realiza es la de componer musica y las actividades que nunca
realizan son las de dibujar, pintar y disefar. Respecto a Internet, un 65,7% afirma tener
acceso a Internet, la actividad mas realizada es la de navegar y la segunda es chatear, la
tercer actividad mas realizada es buscar informacién concreta, seguida por el uso del
correo electrénico. Es probable que en este Ultimo afo las cifras ya sean mas elevadas.

Los datos pues, nos indican que el uso de las tecnologias de la informacién y la
comunicacion se ha extendido en gran medida en la poblacion adolescente. Las TIC se
pueden analizar y clasificar en distintitos tipos.

Desde nuestra perspectiva consideramos tres tipos de uso esenciales en la adolescencia:

1) Ludico y de Ocio, 2) Comunicacién e Informacion, 3) Educativo. En este sentido, del
estudio de Gil y otros (2003) se desprende que se puede unir la actividad del videojuego
con el aprendizaje. Mediante los videojuegos los y las adolescentes construyen
conocimientos Utiles, que les llevan a conseguir una solvencia informatica.

La investigacion de Albero (2002) nos aporta un dato relevante sobre el uso que la
adolescencia hace de Internet. Los jovenes consideran a la red un importante medio de
comunicacion, pero Unicamente para hacerlo con sus amigos y amigas.

El uso del Chaty Messenger son actividades regulares que se practican a diario. Sobre este
aspecto, el estudio de Naval, Sadaba y Bringué (2003) corrobora lo senalado anteriormente;
las y los adolescentes dicen utilizar el ordenador e Internet principalmente para: jugar y
chatear con sus amigos y amigas, bajar musica y peliculas.
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Un uso secundario es sacar apuntes, escribir trabajos y buscar informacién. Por otro lado,

la investigacion de Amords, Buxarrais y Casas (2002) sefhala que el principal uso que hacen
del teléfono moavil es jugar y enviar mensajes cortos a sus amigasy amigos.

Este ultimo estudio arroja, ademas, resultados sobre la relacion entre el uso académico y
escolar de las TIC y la familia. En ellos, se sefalan aspectos como:

e El grado de implicacion de la familia.

e La frecuencia de la participacion familiar, en los deberes escolares de las y los
adolescentes.

e El grado de uso de las TIC por parte de padres y madres.

¢ El valor que otorgan padres y madres al uso de ordenadores e Internet, como acto
de aprendizaje escolar. En este sentido, debe considerarse que el acceso a las TIC por
parte de madres y padres aun es limitado, ya que se encuentran escasamente
familiarizados con esta tecnologia.

Generalmente delegan la responsabilidad de ensenar a las y los adolescentes, la formacion
el uso y aprovechamiento de las TIC a los centros educativos. La poblacion adolescente
utiliza las tecnologias de la informacién y la comunicacidon principalmente para actividades
de ocio, entretenimiento y de relacién con sus pares.

Este uso de las TIC pone en manifiesto la gran flexibilidad que presentan estas tecnologias
para transformarse y adquirir las dimensiones que las y los usuarios les quieran dar.

En estos estudios, un aspecto necesario a destacar es la diferencia del uso de las TIC que
pueda existir por parte de chicas y chicos. Desde las primeras edades se identifican
diferencias de género en el uso de las TIC. Chicas y chicos prefieren medios y elementos
diferentes.

Para los chicos, el atractivo principal corresponde al ocio ludico, principalmente los
videojuegos, mientras que para las chicas, el atractivo principal se centra en el ocio
comunicativo a través de conversaciones con el mdévil o en linea (Chat, Messenger y correo
electrénico).

También las chicas suelen utilizar mas Internet para las actividades académicas (Amoras,
Buxarrais y Casas, 2002). Las diferencias de género no son producidas por una diferencia
de capacidades. Al parecer, se podria tratar de preferencias basadas en la socializacion. Un
aspecto importante a resaltar es que las chicas utilizan las TIC en edad mas tardia que los
chicos.

Quizas, esto se deba al hecho de que las ofertas de las TIC son notoriamente masculinas. Al
respecto Gil y otros (2003) sefalan que en los cibercafés usualmente se pueden encontrar
con ninos de 7 a 9 anos, mientras que es dificil encontrar ninas de esa edad.
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4.Fundamentos

3.1 Fundamentacion Normativa

“Toda persona tiene derecho a la educacion {(...)

Corresponde al Estado la rectoria de la educacion, la impartida por
éste, ademads de obligatoria, sera universalinclusiva, publica,
gratuita y laica.

La educacion se basard en el respeto irrestricto de la dignidad de
las personas, con un enfoque de derechos humanos y de igualdad
sustantiva. Tenderd a desarrollar armonicamente todas las
facultades del ser humano y fomentard en él, a la vez, en el amor a
la Patria, el respeto a todos los derechos, las libertades, la cultura
de paz y la conciencia de la solidaridad internacional, en la
independencia y en la justicia; promoverd la honestidad, los valores
y la mejora continua del proceso de ensefianza aprendizaje’.

Articulo 3° de la Constitucién de los Estados Unidos Mexicanos

En la Subsecretaria de Educacion Media Superior (SEMS) se identificé la necesidad de una
transformacion incluyente, en la que se generen acciones que correspondan a una vision
amplia de nacién, de acuerdo con la intencidén de la EMS en formar mujeres y hombres
como ciudadanos con una preparacion integral, que sean capaces de conducir su vida
hacia su futuro de bienestar y satisfaccién. Para lo cual, es necesario entre otros aspectos,
reconocer la contribucidn de las y los docentes a la educacidn, la necesidad de actualizary
diversificar los métodos de ensenanza para el aprendizaje, permanencia y el logro
académico. Asi, en el marco de sus objetivos, la Nueva Escuela Mexicana plantea ir mas alla
de lo cognitivo para desarrollar en las y los estudiantes todos los aspectos que les
conforman en lo emocional, en lo fisico, en lo ético, en lo artistico, en su historia de vida
personal y social, asi como en lo civico, en este sentido, resulta necesario el establecimiento
de un Marco Curricular Comun de la Educacion Media Superior (MCCEMS) que responda a
las necesidades actuales y futuras en un contexto de incertidumbre y de cambios
tecnoldgicosy geopoliticosy con ello lograr capacidades ante la dindmica de actualizacion,
innovacion y desarrollo para hacer frente a las necesidades de la vida. En ese contexto, el
MCCEMS se encuentra respaldado por un conjunto de leyes y normativas que no
solamente permiten su ejecucion, sino que promueven su construccion y desarrollo:

En primer orden, el articulo tercero de la Constitucién Mexicana mandata que “Los planes
y programas de estudio tendran perspectiva de género y una orientacion integral, por lo
gue se incluira el conocimiento de las ciencias y humanidades: la ensefanza de las
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matematicas, la lectoescritura, la literacidad, la historia, la geografia, el civismo, la filosofia,
la tecnologia, la innovacion, las lenguas indigenas de nuestro pais, las lenguas extranjeras,
la educacion fisica, el deporte, las artes, en especial la musica, la promocion de estilos de
vida saludables, la educacion sexual y reproductiva y el cuidado al medio ambiente, entre
otras.” (DOF, 2019)

Por su parte, el Plan Nacional de Desarrollo 2019-2024 en su Eje "ll. Politica Social", apartado
"Derecho a la educacion", establece el compromiso del Gobierno Federal para mejorar las
condiciones materiales de las escuelas del pais, asi como a garantizar el acceso de todos
los jovenes a la educacion; al mismo tiempo, el Programa Sectorial de Educacion 2020-
2024a través de multiples objetivos prioritarios, establece que “los planes y programas de
estudio se revisaran y adecuaran a las necesidades y desafios actuales para lograr una
educacion integral y de calidad desde la primera infancia hasta la educacién superior, que
comprenda, entre otros campos, la salud, el deporte, |a literatura, el arte, la musica, el inglés,
el desarrollo socioemocional, asi como la promocién de estilos de vida saludables, de la
educacion sexual y reproductiva, del cuidado al medio ambiente y del uso de las
Tecnologias de la Informacién, Comunicacién, Conocimiento y Aprendizaje Digital,
asimismo, se vincularan los conocimientos y aprendizajes adquiridos con el sector
productivo y la investigacion cientifica” (DOF — SEP, 2022).

Asi mismo, por medio de los articulos 5, 24 y 35, 113 la Ley General de Educacién hace claras
referencias a la prestacion de servicios educativos de calidad y excelencia; para el servicio
educativo de tipo medio superior, este sera coordinado por la autoridad educativa federal,
con pleno respeto al federalismo, la autonomia universitaria y la diversidad educativa,y que
se “organizard a través de un sistema que establezca un marco curricular comun a nivel
nacional y garantice el reconocimiento de estudios entre las opciones que ofrece este
tipo educativo. En educacién media superior, se ofrece una formacién en la que el
aprendizaje involucre un proceso de reflexion, busqueda de informacién y apropiacién del
conocimiento, en multiples espacios de desarrollo” (DOF, 2019)

En este sentido la SEMS ha conformado seis lineas de politica publica que guian y orientan
el proyecto educativo de tipo medio superior, teniendo por objetivo contemplar y abarcar
todas las esferas y necesidades que implica la imparticion de la educaciéon media superior.
A continuacion, se sintetizan las lineas de politica publica para la EMS, con algunas de sus
caracteristicas mas importantes:

I. Educacién con excelencia y equidad: Brindar oportunidades de acceso a los servicios
educativos, asi como buscar garantizar la relevancia y pertinencia de los planes de
estudio,
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Il. Contenidos y actividades para el aprendizaje: Promover la comprension de la
naturaleza, el pensamiento matematico, las ciencias sociales, las humanidades, el
deporte,las TICy las artes, asi como la formacidén para el trabajo

lll. Dignificacion y revalorizaciéon del docente: Revalorar el papel docente, realizacién de
evaluaciones diagndsticas, capacitacion y formacion del profesorado.

IV. Gobernanza del sistema educativo: Promover la colaboracién entre autoridades
educativas, federales y estatales de la educacioén basica y superior, para la continuidad
del proceso educativo.

V. Infraestructura educativa: Diagnédstico de las condiciones materiales y de
infraestructura que enfrenta la imparticion de la EMS para favorecer que los diversos
espacios de los planteles se mantengan en condiciones dignas.

VI. Financiamiento y recursos: Instrumentacién de mecanismos que permitan la
recaudacion y utilizacion de los recursos disponibles.

Adicional a estas lineas de politica, también se considera la Agenda 2030 para el Desarrollo
Sostenible como un referente esencial para orientar la EMS, ya que en ella se establece una
vision transformadora hacia la sostenibilidad econdmica, social y ambiental de los 193
Estados Miembros que la suscriben, entre ellos México. La Agenda 2030 pone al centro la
dignidad y la igualdad de las personas y llama a cambiar nuestro estilo de desarrollo,
respetando el medio ambiente; aspectos que orientan la ruta para concentrar todos los
esfuerzos en atender temas prioritarios, como la erradicacion de la pobreza extrema, la
reduccion de la desigualdad en todas sus dimensiones, un crecimiento econémico
inclusivo, con trabajo digno para todos, ciudades sostenibles y el combate al cambio
climatico, entre otros.

En su objetivo 4, establece el compromiso de garantizar una educacién inclusiva y
equitativa de excelencia y promover oportunidades de aprendizaje permanente para todas
y todos. Las metas establecidas para alcanzar este objetivo son las siguientes:

— Asegurar el acceso igualitario de todos los hombres y las mujeres a una formacién
técnica, profesional y superior de calidad, incluida la ensefanza universitaria.

— Aumentar considerablemente el numero de jovenes y adultos que tienen las
competencias necesarias, en particular técnicas y profesionales, para acceder al
empleo, el trabajo decente y el emprendimiento.

— Eliminar las disparidades de género en la educacion y asegurar el acceso igualitario
a todos los niveles de la ensefanza y la formacion profesional para las personas
vulnerables, incluidas las personas con discapacidad, los pueblos indigenas y los
NniNos en situaciones de vulnerabilidad.

— Asegurar que todos los jovenes y una proporcion considerable de los adultos, tanto
hombres como mujeres, estén alfabetizados y tengan nociones elementales de
aritmeética.
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— Asegurar que todos los alumnos adquieran los conocimientos tedricos y practicos
necesarios para promover el desarrollo sostenible, entre otras cosas mediante la
educacion para el desarrollo sostenible y los estilos de vida sostenibles, los derechos
humanos, la igualdad de género, la promocion de una cultura de paz y no violencia,
la ciudadania mundial y la valoracion de la diversidad cultural y la contribuciéon de la
cultura al desarrollo sostenible.

El MCCEMS, ademas de estar respaldado por las disposiciones juridicas mencionadas, se
encuentra avalado y apoyado por “la discusidn nacional de docentes, directivos y
autoridades, a partir de una iniciativa de la SEMS, en el Marco del Sistema Nacional de
Educacion Media Superior; su integracion ocurrié con la discusion en los planteles, en las
areas académicas, en reuniones nacionales virtuales de discusion de la propuesta general,
en las mesas virtuales de didlogo por cada area de conocimiento y recurso sociocognitivo,
en las mesas con los académicos y autoridades de los subsistemas a nivel nacional; y por
ultimo, a través de las Comisiones Estatales para la Planeacion y Programacion de la
Educacién Media Superior (CEPPEMS)™

Como se puede observar, el Marco Curricular Comun es un proyecto que es impulsado por
los requerimientos educativos que necesita el pais, y cuya imperatividad es establecida en
las multiples normas, leyesy reglamentos —nacionales e internacionales— que promueven
una transformacion en las formas de ensenanza y aprendizaje para el nivel medio superior
de la educaciéon publica.

'Op. Cit.
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3.2 Fundamentacion Teodrica

En nuestro pais la cultura digital quedd soportada por las diversas reformas
constitucionales, con la reforma al articulo 3° Constitucional, vigente a partir del 15 de mayo
del 2019, en la fraccidon V del articulo 3°, establece que “toda persona tiene derecho a gozar
de los beneficios del desarrollo de la ciencia y la innovaciéon tecnolégica”(DOF, 2019).

En correlacién con lo anterior, el articulo 6° Constitucional establece que “el Estado
garantizard el derecho de acceso a las tecnologias de la informacién y comunicacion, asi
como a los servicios de radiodifusion y telecomunicaciones, incluido el de banda ancha e
internet”.

En el apartado B del articulo 6° Constitucional, en materia de radiodifusion vy
telecomunicaciones, ha determinado que “El Estado garantizara a la poblacién su
integracion a la sociedad de la informacidon y el conocimiento, mediante una politica de
inclusion digital universal con metas anuales y sexenales)”.

Articulo 9, en su fraccion V, sefala: se debe dar a conocer o fomentar diversas opciones
educativas, como la educacién abierta y a distancia, mediante el aprovechamiento de las
plataformas digitales, la televisiobn educativa y las tecnologias de la informacion,
comunicacioén, conocimiento y aprendizaje digital”.

La Ley General de Educacion expedida el 30 de Septiembre de 2019 sefala en su articulo
24, “los planes y programas de estudio en educacion media superior promoveran el
desarrollo integral de los educandos, sus conocimientos, habilidades, aptitudes, actitudes
y competencias profesionales, a través de aprendizajes significativos en areas disciplinares
delasciencias naturalesy experimentales, las ciencias sociales y las humanidades; asi como
en areas de conocimientos transversales integradas por el pensamiento matematico, la
historia, la comunicacién, la cultura, las artes, la educacion fisica y el aprendizaje digital”.

Respecto a la Nueva Escuela Mexicana y su orientacion integral plasmada en el articulo 18
fraccion lll, indica que se debera considerar “el conocimiento tecnoldgico, con el empleo
de tecnologias de la informacién, comunicacién, conocimiento y aprendizaje digital,
manejo de diferentes lenguajes y herramientas de sistemas informaticos, y de
comunicacién”, (DOF, 2019).

Conforme a la Ley General de Educacién donde se sefnala el enfoque tedrico del aprendizaje
significativo se establece que el principal protagonista en el proceso de ensefanza-
aprendizaje es el estudiante quien construye su conocimiento haciéndolo parte de su
esguema cognoscitivo mediante un proceso de aprendizaje dinamico y autocritico. De alli
el rol importante que cumplen en la actualidad las Tecnologias de la Informacion y la
Comunicacion (TIC), pues rapidamente se han convertido en uno de los pilares principales
en el proceso de ensenanza-aprendizaje, brindando aportes relevantes para el desarrollo
de la educacion.
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En la actualidad el proceso de ensefanza-aprendizaje se desarrolla bajo nuevas formas.
Estas nuevas formas de enfocar el aprendizaje se sustentan en investigaciones sobre el
aprendizaje cognitivo y la convergencia de diversas teorias acerca de la naturaleza y el
contexto del aprendizaje.

Es necesario que en el curriculo actual se inserten las TICAAD como herramientas de apoyo
transversal en las diferentes asignaturas, dejando a un lado la educacién tradicional sin
perder la esencia de la construccion del conocimiento por parte de la y del estudiante.
Consecuentemente, se deberan adaptar los contenidos, de tal forma que ayuden al
estudiante a construir un aprendizaje significativo dinamizando con la insercion de las
TICAAD la adquisicion del conocimiento adquirido.

La escuela tiene nuevas exigencias debido a las dinamicas que se producen con la entrada
de estas tecnologias disruptivas, atemporales y moviles portadas a través de smartphones.
Aunqgue esto conduce a una “brecha de expectativas” cuyo sustento se da en formatos
escolares desconectados de lo contemporaneo y donde las TICAAD tienen una baja
relevancia curricular. A partir de este panorama, es necesario focalizar en implementar
contenidos TIC que atiendan las necesidades de grupos especificos, cuya situacion social,
cultural y econdmica los lleva a la exclusion en este ambito.

La brecha digital conlleva atender la calidad de los equipos y las conexiones, pero, sobre
todo, supone incrementar el capital cultural y las habilidades para usar la tecnologia de una
manera innovadora y creativa. Estos cambios implican reconfigurar el diseno curricular
propuesto dentro del diamante del conocimiento como parte del curriculum fundamental
para transformar los viejos paradigmas en nuevas propuestas educativas en sintonia con
las demandas del siglo XXI.

La cultura digital y el uso de las nuevas tecnologias han creado cambios en el entorno
socioecondmico de las personas ya que se ocupan de emplear los medios mas rapidos,
faciles y econémicos para realizar sus diferentes actividades en la vida cotidiana.
Estableciendo nuevas formas de lectura y escritura digital regidos dentro de un marco
normativo y de seguridad que dan identidad al Ciudadano Digital.

El sistema tecnoldgico actual, el sistema TIC, se caracteriza por ofrecer un modelo de
interconexiones que permite la globalizacion de la informacién y de la comunicacion,
permite la conexion de todo el planeta a partir de redes, redes a través de las cuales fluyen
datos, informacién, conversaciones.. previamente digitalizadas. Y todo esto como
consecuencia de los desarrollos informaticos y de los avances de la comunicacion
electronica y digital. Asi mismo la cultura digital estudia los diversos fendmenos sociales
asociados a la Internety otras nuevas formas de comunicacion. Este concepto por lo
general, no solo se refiere a las culturas de las comunidades virtuales, sino que se extiende
a una amplia gama de temas culturales relacionados con los ciber-temas; de igual forma
dentro las comunidades de aprendizaje con el apoyo herramientas de hardware y
software educativas y de colaboracion con una diversidad de hojas de calculo,
presentaciones de texto, procesadores de palabras entre otras que son parte de la oficina,
de la escuela, de las emypresas para facilitar el desarrollo de nuestra actividad cotidiana.
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La cultura digital se concibe como una forma de inversion alternativa para el desarrollo,
como una forma de cambio social que va mucho mas alla de las formas preestablecidas
gue se masifica, que se orienta hacia una integracion del mundo volviéndose universal. El
presente trabajo aborda elementos relacionados con el desarrollo de la cultura digital
desde diferentes aristas, partiendo de que las constantes innovaciones en las nuevas
tecnologias de la informacién y de la comunicacion las que han jugado un papel como
configuradoras de nuevas formas de hacer en lo social y lo cultural; lo que necesariamente
influye en el tratamiento de la cultura digital en la vida cotidiana del hombre, en la
creatividad e innovacion y su importante influencia en el ambito educacional.

Vivimos en un mundo digital, global e hiperconectado, caracterizado por el cambio social
y tecnoldgico continuo y acelerado, la irrupcion constante de nuevos actores, la movilidad
y la conectividad ubicuas.

El desarrollo de las tecnologias esta siempre motivado, al menos en parte, por el deseo
de controlar la naturaleza y superar las limitaciones que ésta impone a los seres humanos.

Tradicionalmente la tecnologia se ha definido como el modo de realizar acciones. Sin
embargo, cuando hablamos de nuevas tecnologias nos estamos refiriendo a algo mas
complejo que a nuevos modos de realizar acciones. Son algo mas que nuevas herramientas
0 nuevos métodos que posibilitan una variedad de nuevas acciones humanas. Su trasfondo
es mas complejo.

Las implicaciones sociales que estan teniendo las nuevas tecnologias son tales que
estan provocando nuevas formas de pensar lo social y lo cultural. Hoy en dia se habla de
conceptos tales como Sociedad de la Informacién, Sociedad Red, Cultura Digital..términos
gue se refieren a una nueva configuracién del espacio-tiempo social vivencial atravesado
por las nuevas tecnologias.

Las diversas practicas sociales tienden hacia una creciente incorporacion de las
tecnologias de tal forma que hoy en dia numerosas relaciones sociales estan condicionadas
y contextualizadas por las tecnologias.

El sistema tecnoldgico actual, el sistema de tecnologias, informacion y comunicaciones
(TIC), se caracteriza por ofrecer un modelo de interconexiones que permite la globalizacion
de la informacién y de la comunicacioén, permite la conexidén de todo el planeta a partir de
redes, redes a través de las cuales fluyen datos, informacidn, conversaciones... previamente
digitalizadas. Y todo esto como consecuencia de los desarrollos informaticos y de los
avances de la comunicacion electronica y digital.

Algo fundamentalmente caracteristico del sistema TIC, que varios autores vienen a
resaltar, es que, a diferencia de las anteriores tecnologias que eran de sustitucion, las
nuevas tecnologias TIC no tienden hacia la sustitucion de formas de hacer, sino que las
integran e incluso producen nuevas actividades. Las nuevas tecnologias no sélo producen
formas diferentes de hacer cosas, sino que ademas producen nuevas actividades. De ahi
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gue se afirme que las nuevas tecnologias son de integraciéon y no de sustituciéon. Nos
encontramos ante un abanico enorme de nuevas posibilidades que viene dado por la
convergencia de tecnologias, tal como lo expresa Merino Malillos (2010) .

Cancino Velasquez (2013), afirma que la forma de vida en la sociedad actual ha ido
evolucionando a grandes pasos, el desarrollo de nuevas tecnologias ha generado
importantes aportes a los medios de comunicacion y a la forma de comunicarnos hoy en
dia. Con el surgimiento del internet lo digital cre6 un mar de informacion con acceso a
personas de cualquier parte del mundo, asi mismo permito que la comunicacion se
convirtiera rdpida, facil y a un precio bajo sin importar el espacio geogrdfico de donde se
comuniquen. Por otra parte, se ha criticado a internet y las nuevas tecnologias por crear
una brecha en la forma de socializar entre las personas, ya que estas se vuelven cada vez
mas solitarias y el contacto humano desaparece.

En otras palabras, define que la Cultura Digital es el estudio de los aspectos sociales,
culturales, éticos y estéticos de la Tecnologia de la Informacion y la Comunicacion. El
enfoque principal es la interaccidn entre cultura y tecnologia.

De esta manera, este estudio es un acercamiento en el interés de aportar los elementos
presentes para contextualizar particularmente la Cultura digital como elemento
transformador de la gestidon cultural en la sociedad moderna.

Berrios y Buxarrais (2003), Inician su analisis con una contextualizacién en la sociedad
de la informacién y con los cambios en las practicas adolescentes producidas por la cultura
digital. Se refieren a la cultura de la interaccion acordando con Don Tapscott (1997), quien
la conceptualizdé como una «nueva cultura», dado que la experiencia de ser joven promueve
en la actualidad patrones compartidos de comportamiento.

Caracterizando también este contexto, Garcia Canclini (2003), sostiene que la
convergencia digital determina la reorganizacion de los modos de acceso a los bienes
culturales y las formas de comunicaciéon. La “tecno-socialidad” muestra que los recursos
inalambricos de comunicacién se convierten en contextos, condiciones ambientales de
formas de ser, valores y acontecimientos.

En coincidencia con esto, Adriana Gil, Joel Felid, Isabel Riveroy Eva P. Gil y Lucia Merino
Malillos ( 2013), definen la cultura digital como un contexto cultural en el que adquiere una
importancia creciente el uso de las nuevas tecnologias de relacion. Los lenguajes oral y
escrito -tradicionalmente los marcadores mas importantes de una cultura- no pierden su
importancia en la cultura digital debido a su integracion en las maquinas. Son estas
ultimas, las maquinas digitales, las que configuran el marco de produccion, de interaccion
y de interpretacion del lenguaje. Ahora bien, del mismo modo en que el lenguaje tiene que
ser actuado para tener efectos, la cultura digital solo puede existir en la actuacion de sus
participantes. La cultura digital es consumida y, en consecuencia, actuada, reproducida,
reinterpretada repetidamente en el uso que los adolescentes y jovenes realizan de las
nuevas tecnologias de relacion. Merino Malillos (2010), destaca que hay un vinculo
dialéctico entre las tecnologias y los contextos sociales: las significaciones no estan
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predeterminadas, sino que dependen “de la complejidad y la contingencia de las formas
en gque se insertan en los contextos y practicas de uso. Asi, la cultura digital solo tiene
sentido en la medida en que es utilizada y practicada por los actores sociales, entre los
cuales destaca sobremanera la juventud”.

La vision antagonica entre lectura y medios se ha revisado, y la integracion multimedia no
permite concebirlos separadamente. Algunos estudios sobre consumos culturales en la
Argentina, Colombia y México que muestran que crece la lectura en Internet: se lee de otra
manera y se puede intervenir en los textos. La interactividad es una caracteristica de la
cultura, de las artes y la literatura. En este contexto, los internautas forman parte de un
mundo en el que las fronteras entre épocas y niveles educativos se desdibujan, se
“familiarizan”; se cuenta con mas recursos para editar, interrumpir y seleccionar; internet
desterritorializa y deslocaliza; el consumo y la interactividad se unifican en un mismo
aparato; y la digitalizaciéon modifica los estilos de la interactividad.

La digitalizacion como tal toca a todas las formas patrimoniales, artisticas o industriales
culturales, aunque afecte mas profundamente a actividades como bibliotecas, archivos,
audiovisual, edicidon, multimedia. El digital, es un nuevo medio que ofrece grandes ventajas
para preservar y, especialmente, difundir los bienes culturales con caracter universal.
Asimismo, es un nuevo ambito de creacion y expresion artistica, diferenciado de los
clasicos.

Pero es también una nueva barrera de acceso al uso y disfrute de los bienes culturales
en formato digital, si no se ponen en marcha politicas publicas de creacidén de potentes y
accesibles infraestructuras de comunicacion y de formacidn y acceso a las tecnologias y se
hace un esfuerzo por la calidad y el sentido cultural.

Con todo, la llave de la era digital no es la red o el soporte sino los contenidos, y éstos
dependen de la trama productiva cultural previa de un pais en los ambitos creativos,
productivos y del uso social, asi como de su disposicion a asumir los nuevos retos.

El paradigma de la cultura digital se crea por la necesidad de explicar una serie de
fendmenos y afectaciones que la tecnologia digital ha desarrollado en las diferentes
culturas contemporaneas, cambiando de algdn modo las tendencias en el
comportamiento social de los individuos y colectivos. Aungque también se le puede
denominar “cultura digital” a los saberes y conocimientos que se requieren y derivan de las
diferentes herramientas digitales, su definicién se ha apartado cada vez mas de las
herramientas y se ha enfocado mas en los cambios que sus usos generan en determinada
poblacion humana.

En la historia de la humanidad se ha repetido la tendencia de los cambios sociales y
culturales a partir de las diferentes eras tecnoldgicas (Era agrondmica, era industrial y era
de la informacion < -Toffler, Alvin (2010) - La tercera ola > ) pero nunca han ocurrido cambios
culturales tan dramaticos y acelerados como en las Ultimas décadas, la generacion de
nuevos medios de comunicacion que permiten no soélo la comunicacion instantanea sin
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importar el lugar geografico, sino la posibilidad de comunicacién entre millones de
personas generando un esbozo de “conciencia colectiva global”.

También se le denomina “Culturizacion digital” a la inclusion de las personas que
pertenecen a la nueva periferia, los que aun no son “Ciudadanos digitales”, en estos nuevos
escenarios y dinamicas sociales; Mas alla de una simple “alfabetizacién digital”, que seria
ensefar a usar herramientas como programas y/o equipos, la culturizacion digital
promueve los conceptos que se han desarrollado a partir de ciertas aplicaciones digitales y
gue ayudan a los seres humanos a potencializar sus actividades y aspiraciones mediante
un uso adecuado de las mismas dentro de una filosofia social.

Alolargo de la historia de la humanidad, las tecnologias han sido clave para el desarrollo
de transformaciones e innovaciones sociales. En el desarrollo de la cultura digital han sido
las constantes innovaciones en las nuevas tecnologias de la informacién y de la
comunicacioén las que han jugado un papel como configuradoras de nuevas formas de
hacer en lo social y lo cultural.

“Para el desarrollo de la cultura surgida de las TIC digitales han sido decisivos los
sofisticados sistemas de materiales que integran el hardware electrénico con el software
digital”. Ciertamente, lo tangible (hardware) y lo intangible (software) de las nuevas
tecnologias operan como condicion de posibilidad para el desarrollo de la Cultura Digital.

Con ello queremos decir que la Cultura Digital no es sdlo simbdlica, sino también
material. Se plasma tanto en modos de pensar, como en modos de hacer, y necesita tanto
de entornos mentales (hipertextos, entornos
simbodlicos digitales) como de aparatos mediadores (interfaces, materiales  electrénicos:
teclado, cascos, ratén...).

A ello hay que unir, como condicién de posibilidad, la “usabilidad” (como contexto
practicado): la Cultura digital tiene sentido en la medida en que es “utilizada” o practicada
por actores y agentes sociales, con sus correspondientes practicas y significados.

La cultura digital impacta a una gran parte de los estudiantes del siglo XX| produciendo
una nueva necesidad en la escuela. Estos estudiantes, que crecieron en muchos casos con
las tecnologias, se encuentran mas acostumbrados a acceder a la informacién a partir de
fuentes digitales; a sentirse atraidos por las imagenes en movimiento y a dar prioridad a la
musica sobre el texto; a realizar simultdaneamente multiples tareas; y a obtener
conocimientos buscando informacion siguiendo hipervinculos.

El término cultura digital, se refiere en general al conjunto de los sistemas culturales
surgidos en conjuncion con las tecnologias digitales. En este sentido, se puede utilizar
asimismo los términos cibercultura o cultura de la sociedad digital, usando la expresion
sociedad digital como traduccion de e-society(Levy, 2007) Para designar la cultura propia
de las sociedades en las que las tecnologias digitales configuran decisivamente las formas
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dominantes tanto de informacién, comunicacién y conocimiento como de investigacion,
produccion, organizacion y administracion.

La cibercultura se desarrolla conjuntamente con el crecimiento del ciberespacio, el cual
viene dado por la infraestructura material de las redes de ordenadores y demas artefactos
electronicos, las correspondientes wikis, las informaciones y comunicaciones digitales
contenidas y mediadas por dichos dispositivos (Levy, 2007).

Hoy, el imparable crecimiento tecnolégico de la transformacion digital invade todos los
sectores sociales y ambitos del ser humano. Un proceso incesante donde estamos
inmersos cada uno de nosotros, intercomunicados entre si.

Por ello, lo que se ha de buscar es la transicion del uso de tecnologias obsoletas por otras
digitales; pero no solo eso, es necesario la adquisicion de nuevas habilidades, competencias
y saberes con vistas hacia una cultura digital que permita alcanzar una innovacion creativa
permanente, ademas de la apertura de un nuevo universo ético de oportunidades
formativas, sociales, laborales y profesionales, que posibilitaran al ser humano alcanzar el
crecimiento y bienestar individual y colectivo.

Ciertamente, en los procesos educativos han ingresado gradualmente, y no siempre con
eficacia; las TIC (tecnologias de la informacién y la comunicaciéon). Hoy, las TIC se
transforman en TICCAD (tecnologias de la informacién, comunicacién, conocimiento y
aprendizaje digitales), como resultado de |la propia evolucion conceptual del término TIC y
de la aplicacion y uso en los campos del aprendizaje, adquisicidon, construcciéon y
divulgacion del conocimiento, gue nacieron a principios de la primera década del siglo XXI.

La cultura digital puede ser puramente una cultura en linea o puede abarcar ambos
mundos fisicos y virtuales. Es decir, que la cultura digital es una cultura endémica de las
comunidades en linea, no es solo la cultura que resulta de uso de la computadora, pero la
cultura que estad directamente mediada por la computadora donde podemos crear
contenidos digitales, hacer investigacion digital, desarrollo digital fomentando en todo
momento nuestra capacidad creativa.

La cultura digital del area transversal del conocimiento puede potenciar las propuestas
pedagodgicas contemplando, de forma necesaria, un enfoque didactico y reflexivo en
impulso a las areas del conocimiento humanidades, ciencias sociales, ciencias naturales y
las dareas transversales como conciencia histérica, pensamiento matematico y
comunicacion.
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5. Propuesta Pedagogica

“El concepto de estrategias didacticas se involucra con la selecciéon de actividades y
practicas pedagdgicas en diferentes momentos formativos, métodos y recursos en los
procesos de Ensefanza - Aprendizaje.” (Velazco y Mosquera 2010).

Las estrategias didacticas contemplan las estrategias de aprendizaje y las estrategias de
ensefanza.

e Las estrategias de aprendizaje consisten en un procedimiento o conjunto de pasos
o habilidades que un estudiante adquiere y emplea de forma intencional como
instrumento flexible para aprender significativamente y solucionar problemas y
demandas académicas.

e Las estrategias de ensefanza son todas aquellas ayudas planteadas por el docente,
gue se proporcionan al estudiante para facilitar un procesamiento mas profundo de
la informacion (Diaz y Hernandez, 1999).

La estrategia de aprendizaje inicia cuando se presenta una Situacion como detonante que
puede ser un problema, una necesidad, un requerimiento el cual es importante que lasy
los alumnos de la educaciéon media superior tengan en un primer momento como base la
categoria de Ciudadania Digital que lo respaldara en la aplicacion de cualquier recurso
digital ante el conocimiento del marco normativo, contar con una identidad y saber leer y
escribir digitalmente entre otras cosas la seguridad que involucra ademas de conocer sus
derechos sus obligaciones, cotidianamente nuestros estudiantes en educacion media
utilizan las herramientas tecnologicas inducidas en sus clases y en otros casos las adquirio
en forma nativa.

El ser un Ciudadano Digital como base inicial en cultura digital en educacién media
superior adquiere la formacién basica necesaria para ser un buen Ciudadano Digital con
pensamiento critico, conocedor de normativa que regula las condiciones de uso de la
tecnologia, enfocado en el buen uso de leer y escribir de manera correcta y responsable
contando de acuerdo con la situacién presentada una serie de categorias de las cuales
podra aplicar o hacer uso como: Pensamiento Algoritmico, Comunicacién y Colaboracion
asi como Creatividad Digital, con sus respectivas subcategorias que implican una gama de
metodologias, técnicas, herramientas con las cuales conforme a su contexto y
disponibilidad podra resolver y/o atender la situacién presentada al inicio.

Adjunto a la situacion detonante, se considera las dreas del conocimiento como
humanidades, ciencias naturales, ciencias sociales y las transversales al
conocimiento como conciencia histérica, comunicacion y pensamiento matemadtico
con dos objetivos:

El primer objetivo es la formacion en las areas del conocimiento transversal y las areas del
conocimiento iniciando por comunicacion, el alumno debe contar con las categorias de
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leer, escribir, escuchar, hablar, investigar y compartir; pues aunqgue la lectura y escritura
digital se presente en forma diferente, ésta categoria le ofrece otras habilidades
importantes al estudiante para convertirlo a un medio digital ya sea auditivo, visual,
animado o simple que lo hace incluyente a una sociedad que puede ser o no digital.

De pensamiento matematico las categorias procedural, solucion de problemas y
modelacién, comunicacién y procesos de razonamiento permiten identificar el lenguaje
numeérico, figuras, dimensiones, realizar despejes, unidades de media, representaciones
graficas, modelar, simular, operaciones aritméticas, simbolos, entre otras cosas que
representa el pensamiento matematico en nuestra vida cotidiana.

En conciencia histdrica elemento importante de cualquier area del conocimiento, en caso
de cultura digital que perfectamente en las generaciones de la computadora permite al
estudiante de educacidn media superior conocer un referente de lo que hoy dia es la
tecnologia como parte de nuestra vida diaria y costumbres nos dan comodidad, seguridad
y facilitan muchas tareas que han cambiado con el paso del tiempo, a través de las
categorias de explicacion historica, proceso historico, pensamiento critico historico,
meétodo historico.

Las Areas del Conocimiento como Humanidades, Ciencias Sociales y Ciencias Naturales al
igual que las areas del conocimiento transversal ofrecen categorias importantes que
permiten resolver de igual manera alguna situaciéon como conocimiento que puede ser
aplicado en cultura digital, considerando que las areas del conocimiento requieren de
aplicar Cultura Digital para poder atender una situacion propia del area.

El segundo objetivo es Cultura Digital area transversal del conocimiento fomentando
Ciudadania Digital, Comunicacion y Colaboracion, Pensamiento Algoritmico y Creatividad
hacia todas las demas areas.

El Contexto en cultura Digital es un factor importante, ya que debemos resolver con los
recursos tecnolégicos que se encuentren a nuestro alcance, desde conectividad, equipo de
computo o moévil no actualizado, nuestra zona puede contar con cibercafé o pueden tener
ausencia de electricidad; no podemos definir técnicas, herramientas, servicios para atender
las situaciones que se presenten, en la categoria de pensamiento algoritmico ofrece en la
resolucion de problemas que nuestros estudiantes tengan un pensamiento critico, buscar
alternativas de solucion, aplicar la mejor a nuestro alcance tecnoldgico.

El Curriculum Ampliado dentro del contexto como son: el cuidado fisico corporal,
responsabilidad social, bienestar emocional afectivo se encuentran junto a las categorias
de cultura digital pues ofreceran a las y los estudiantes de educacién media superior
habilidades emocional como refuerzo las categorias y subcategorias de cualquier area del
conocimiento y del conocimiento transversal. (Vea la ilustracion 1)
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llustracion 1 Estrategia para aplicar Cultura Digital

Dentro de las estrategias de ensenanza debemos considerar en todo momento el contexto
debido a que existen situaciones donde no hay buena conectividad, electricidad, o un
acercamiento tecnoldégico como aquellos lugares ubicados en zonas urbanas con
disponibilidad a todos los servicios basicos de luz, agua, teléfono, internet, electricidad.
Debemos considerar recursos basicos como: Television (Aprende en casa), Radio, Medios
Impresos (cuadernillos de aprendizajes esenciales).

Otra estrategia es acudir a un “Centro Comunitario de Aprendizaje (CCA) es un espacio
destinado al desarrollo de capacidades y habilidades, mediante el uso de computadoras
con acceso a Internet. Dichos centro estd enfocado principalmente a la poblacidén que
habita en zonas marginadas del territorio nacional, a fin de proporcionar cursos de
educacion formal y para el trabajo, que de otra forma seria mas dificil su acceso” SEDESOL
(2021).

En un contexto en condiciones comunes ya sea presencial, virtual, hibrido como sea
referido algo que no debe de faltar en todo proceso de ensefianza:

DIAGNOSTICO que se le aplica a las y los estudiantes para conocer su situacion personal
en loecondmico, familiar, enfermedades o limitante por alguna falta capacidad al igual que
su estilo de aprendizaje para tener consideraciones o instrumentar estrategias de
enseNanza necesarias para transmitir el conocimiento.

PLANEACION, sea académica, de contenidos o de evaluacion, es importante que los
docentes antes de iniciar cursos se tenga definido en base a la carga académica, carga
horaria una dosificacion de temas conforme a las asignaturas o submaddulos a impartir
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donde se establezca actividades, tiempos, materiales, equipo y/o fuentes de informacion a
utilizar por parte del docente y por parte del alumno; asi como una evaluacion clara y
precisa no dejando incertidumbre al alumnado que provogque malos entendidos futuros o
inconformidades por falta de validez en los resultados.

PRODUCTOS y SEGUIMIENTO, dentro de la evaluacion los productos son elementos
importantes que integraran la evaluacion al término de cada parcial, ofrecer un
seguimiento de estos productos ya sea por medio de un portafolio de evidencias, legados
de proyectos exista en todo momento retroalimentacién para el alumnado con
oportunidad a conocer sus errores, fallas o areas de oportunidad, con el fin de mantener el
interés en todo el curso y da pie a que el alumno se organice en sus tiempos de entrega, el
cumplimiento hacia las otras asignaturas o submoddulos dejando a un lado la
improvisacion, saturacion de actividades, o desatencién a otras asignaturas y/o
submaodulos.

EVALUACION, siempre que se establece un programa de trabajo existira lo planeado
contra lo real, es decir, en evaluacion debemos cuidar en todo momento el plan de
evaluacion, sin perder esa flexibilidad ante situaciones que salen de lo programado y esa
rigidez que no da apertura a situaciones personales o casos extraordinarios en los
estudiantes igual a las que un docente se encuentra expuesto permita un plan de
contingencia o retroalimentacion que fomente la permanencia escolar en las y los
estudiantes.

RECUPERACION, existen casos de alumnos donde existe inevitablemente reprobacion, de
igual forma en oportunidades de extraordinarios, intersemestrales u otra oportunidad de
evaluacion existente para recuperacion de alumnos se ofrezca desde el punto de inicio con
un Diagnostico, Planeacién, Productos y Seguimientos hasta la evaluacion; este plan de
Recuperacion de igual forma es una estrategia docente oportuna hacia lasy los estudiantes
gue llevadas al pie de la letra podemos asistir a los estudiantes en forma ordenada,
planeada.

Para efectos de estrategias de enseflanza basadas en las consideraciones anteriores en
cultura digital es mantener un equilibrio entre los servicios, infraestructura y nuestros
estudiantes, dentro de un diagndstico que iguale la condicion del grupo cuidando lo
siguiente:

» |La aplicacion de herramientas de software no provoquen en los
alumnos costos de licencias, mediando con herramientas de software
libre gratuitas con objetivos similares al software comercial.

» Cuidar el uso del software en cuando al consumo de recursos donde
aquellas herramientas que cumplan con los objetivos requeridos para
ofrecer aprendizaje no exija mucho hardware o caracteristicas
especificas que este fuera del alcance de los recursos promedio con el
gue cuentan lasy los estudiantes.
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Aplicacion de Ciudadania Digital en nuestros estudiantes en cualquiera
de sus subcategorias prolongaran el periodo de vida por el buen uso de
instalaciones, equipo e infraestructura que ofrecen las instituciones
educativas estableciendo una corresponsabilidad de derechos y
obligaciones.

Aplicacion de Ciudadania Digital entre estudiantes y docentes
coadyuva al uso responsable de los contenidos ofrecidos a través de la
conectividad institucional que se cuente en los planteles, con
oportunidad de que tenga un buen rendimiento para todos, asi como
evitar memes, ciberbullying, pornografia, juegos o acceso a sitios
indebidos que causen danos al software por virus o spyware o dafen la
imagen de la institucion, docentes, personal del plantel, padres de
familia, la sociedad o entre los mismos companeros.

La solicitud de productos y planeacion de actividades cuente con un
equilibrio que dé oportunidad a todas las asignaturas y/o submadulos
de no saturar a las y los estudiantes mediante el trabajo colegiado de
todos los docentes.

La implementacion de algun contenido tecnolégico o tema a
desarrollar dentro de cultura digital debe estar dentro de nuestro
contexto y con la posibilidad de ver la esencia de la informaciéon con
herramientas de software alternas o simuladores que puedan ser
aplicables a cualquier area del conocimiento que asi lo requiera.
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6. Determinacion de Categorias y subcategorias que
conforman Cultura Digital:

La cultura digital se parece mucho a un proceso civilizador, que trae nuevas posibilidades,
pero también efectos secundarios imprevisiblesy a veces inquietantes, o incluso peligrosos.
En gran medida, esa situacion simplemente refleja el caracter social del entorno digital,
gue implica la necesidad de administrarlo y regularlo (Doueihi p. 22).

En parte debido a su éxito y a su papel econdmico cada vez mas importante, efectda una
oscilacion y una transicién que son a la vez politicas y socioldgicas y, en Ultima instancia,
culturales (Doueihi p. 22).

Si la cultura digital esta modificando lentamente, pero con certeza, algunas herramientas
conceptuales esenciales del mundo actual, también se ve confrontada con una cantidad
cada vez mayor de problemas complejos en su busqueda de una normalizacién (Doueihi,
p. 206).

Frente a este panorama resulta ineludible considerar las transformaciones que afectan las
practicas de la lectura y la escritura a partir del desarrollo de las tecnologias de la
informacién y la comunicacion, resignificacion que sin duda impacta en sus usos y
valoracion para la vida social. El tema viene siendo planteado desde hace tiempo y desde
diferentes perspectivas. Lo cierto es que en su planteo comun coinciden en el “retorno de
la lecturay la escritura” a través de las pantallas y los teclados. Asi, las practicas de la cultura
escrita confirman su vigencia en lo que algunos consideran una “tercera revolucion”, antes
de esta: la aparicion del codice y de la invencion de la imprenta. El texto electréonico puede
ser entendida como una revolucion de las modalidades de produccién y de transmision de
los textos en tanto actualiza las diferentes revoluciones de la cultura escrita: es al mismo
tiempo una revolucion de la técnica de produccidon y reproduccion de los textos, una
revolucion del soporte de lo escrito y una revoluciéon de las practicas de lectura (Chartier, R,
2000 de Brito, p. 10).

Mejorar el nivel de formacién y capacidades en TIC de las y los jovenes requiere de
estrategias integrales y de largo aliento, con multiples iniciativas en educacion basica y
superior, capacitacion profesional e investigacidén, asi como una nueva generacién de
politicas industriales y de innovacion. El mercado por si solo no podra cerrar la brecha de
capacidades digitales: las medidas publicas innovadoras y los acuerdos de colaboraciéon
entre los varios actores interesados deben ocupar un lugar central en las estrategias
publicas.

La Cultura Digital es aquella que abarca el cambio y aprovecha plenamente las tecnologias.
Maximiza el uso de herramientas digitales como un medio para mejorar la calidad
educativa en el proceso ensefanza-aprendizaje desarrollando habilidades en los
estudiantes para su vida laboral y cotidiana, perfeccionando las facultades intelectuales y
éticas de las y los estudiantes con una sistematizacion cognitiva introductoria de
aprendizaje sobre el manejo y utilizacion técnica operativa de las Tecnologias de la
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Informacion, Comunicaciones, Conocimiento y Aprendizaje Digitales (TICCAD) con sus
multiples dispositivos, equipos y herramientas tecnoldgicas de informatica y
telecomunicaciones desde una esfera del ambito social y ético de la tecnologia con
componentes creativos, criticos y de salud con el propodsito de formar tecndlogos con
sentido social y comprometidos con sus comunidad y que puedan erigirse en factores de
cambio y transformacién, permitiendo reducir las brechas digitales de México para
aprender y aplicar conocimiento.

El objetivo de la Cultura Digital no es solo implementar nuevas herramientas digitales. Se
trata de usarlas para generar oportunidades. Con la adopcion digital de alto nivel con base
a una estructura disenada por expertos, los estudiantes usaran la tecnologia para
establecer procesos mas eficientes, obtener mejores aprendizajes e incluso crear nuevas
ideas.

Para tener éxito en la transformacién y asimilar la Cultura Digital se requiere el mecanismo
correcto para impulsar el cambio. En otras palabras, se necesita una holistica capacitacion
a alto nivel que aborda las necesidades del estudiante y maestros. Se debe proporcionar
los medios de capacitacion digitales, innovadoresy personalizados para despertar el interés
y el deseo de las personas en usar las nuevas herramientas. Es indispensable que las y los
estudiantes adquieran estas habilidades digitales para avanzar en su formacién académica
y profesional, por lo que se propone la categoria y subcategoria se estructuran en funcion
de los contenidos de trascendencia de las areas de acceso al conocimiento y las
transversales, proveen comprension profunda del objeto de estudio del area, sobre los
cuales se reclama su atencion, responden a las necesidades actuales a nivel local, regional,
nacional y del mundo.

Las categorias y subcategorias se conforman de

..un conjunto de contenidos que hacen referencia a los grandes problemas
sociales actualmente planteados, frente a los cuales ha de construirse una
nueva ética ciudadana, un humanismo... Se trata de unos contenidos que no
forman parte de las clasicas asignaturas, pero que en cambio son
imprescindibles para llevar a cabo un proyecto escolar que sea auténticamen-
te “educativo” y no meramente “instructivo” (Yus, 2000., en Villasefor, Garcia.,,
p. 18).

Tanto la categoria como la subcategoria cumplen una funcion en el logro de los
aprendizajes; con ambos elementos se movilizan los recursos sociocognitivos vy
socioemocionales del estudiante, lo que permite afianzar el aprendizaje previo, ademas de
la adquisicion de nuevos conocimientos; por lo que las categorias y subcategorias a
considerar en Cultura Digital son las descritas en la tabla 1:
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Cultura Digital

Categoria Subcategoria
Ciudadania Digital Identidad
Marco Normativo
Lectura y Escritura Digital
Seguridad
Comunicacidn y Colaboracion Comunicacion Digital
Comunidades de Aprendizaje
Herramientas Digitales para el Aprendizaje
Herramientas de Productividad

Pensamiento Algoritmico Resolucidn de Problemas
Lenguaje Algoritmico
Creatividad Digital Creacion de Contenidos Digital

Literacidad Digital
Desarrollo Digital
Tabla 1 Categorias y Subcategorias de Cultura Digital

Ciudadania Digital

De acuerdo con la UNESCO, “la ciudadania digital es un conjunto de habilidades que
permite a las personas acceder, recuperar, comprender, evaluar y utilizar, crear y compartir
informacion y medios en todos los formatos, utilizando varias herramientas, de manera
critica, ética y forma eficaz de participar y comprometerse en actividades personales,
profesionales y sociales”.

La ciudadania digital supone la comprension de asuntos humanos, culturales y sociales
relacionados con el uso de las Tecnologias de la Informacién y la Comunicacioén (TIC), asi
como la aplicacidén de conductas pertinentes a esa comprensiéon y a los principios que la
orientan: ética, legalidad, seguridad y responsabilidad en el uso del Internet, las redes
sociales y las tecnologias disponibles. Dicho de otro modo, se trata de la participacion
ciudadana a través de entornos e interfaces de tipo digital o electrénico, a través de la
Internet y las Redes Sociales.

Es importante que el alumno de Educacién Media Superior aprenda a usar las
herramientas digitales, ya que éstas estan insertadas de todas las formas posibles en
nuestras actividades cotidianas y al estar en todas partes, existen también muchos riesgos
al usarlas. Es responsabilidad de cada persona usar los medios digitales apropiadamente y
sin perjudicar a otros; es aqui, donde radica la importancia de promover una ciudadania
digital que contribuya a prevenir los riesgos dentro del internet y formar una sociedad en
la cual se respete el ambito digital. Ser ciudadanos digitales no es solo implica estar
conectados, también se requieren habilidades para saber navegar una buena parte de ello
consiste en infraestructura tecnoldgica; infraestructura de conectividad y alfabetizacion
tecnoldgica o digital. Estos tres puntos aseguran que los alumnos podran convertirse en
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una sociedad en la red, ademas de que promueve el desarrollo individual y social debido a
su inclusion digital.

Identidad

La identidad personal esta constituida por el conjunto de caracteristicas propias de
una persona que le permite reconocerse como un individuo diferente a los demas.

La Identidad Digital es el conjunto de informacidén publicada en Internet sobre
nosotros y que componen la imagen que los demas tienen de nosotros: datos
personales, imagenes, noticias, comentarios, gustos, amistades, aficiones, etc. Todos
estos datos nos describen en Internet ante los demas y determinan nuestra
reputacion digital, es decir, la opinidon que los demas tienen de nosotros en la red.

Para el alumno de Educacion Media Superior es de suma importancia construir una
identidad digital que le permita reconocerse como individuo diferente de los demas,
pero que a su vez pueda adaptarse y desenvolverse en el entorno virtual; sabiendo
gue lo que hace bajo esa identidad digital tienes sus consecuencias en el mundo
real.

Marco Normativo

Un marco normativo es el conjunto de leyes, normas, decretos, reglamentos de
caracter obligatorio o indicativo que rigen en un pais, estado o institucion.

La tecnologia esta inserta de todas las formas posibles en nuestras actividades
cotidianas y al ser tan invasivas, existen también muchos riesgos al usarlas. Esta del
lado de cada persona usar los medios digitales apropiadamente con base en las
normas y leyes que la rigen con el fin de no cometer faltas y no perjudicar a otras
personas.

Promover este conocimiento y aplicacion de las reglas contribuye a prevenir los
riesgos dentro del Internet y forma una sociedad que se respete en el ambito digital
previniendo con ello que se cometa un delito informatico que se define como “el
acto u omisidon que es realizado utilizando cualquier medio electrénico y que es
sancionado por las leyes penales”.

Un alumno de Educacion Media Superior utiliza de manera cotidiana Internet para
realizar la mayoria de sus actividades no solamente académicas sino para socializar,
jugar, recabar informacion, realizar compras, descargar aplicaciones e informacion,
todas estas acciones las deben de realizar bajo la regulacién proporcionada por las
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diferentes leyes, normas, reglamentos que rigen a Internet y a todos los usuarios de

esta. Es por esto imperativo que los alumnos conozcan y apliquen dichas normas

con el fin de protegerse y evitar sanciones o sufrir perjuicios que pueden suscitarse
tanto en el mundo virtual como en el mundo real.

Lectura y Escritura Digital

La lectura y escritura digital “implica la conjuncidén, en un mismo soporte, de
documentos que contienen textos, imagen, audio, video, asi como enlaces y
herramientas de navegacion, de interaccion, creaciony comunicacion” (Pinto, Garcia
& Manso, 2014, p. 79). es innegable que el desarrollo del texto, de |a literatura y de la
lectura han estado y estan indisolublemente ligadas a la técnica.

Aunque la oralidad es la manera originaria en que nos comunicamos los humanos,
el texto escrito ha sido la primera forma de comunicacién humana en fijarse en
soportes mas duraderos. Los soportes en gque se "fija" y recibe la informacion han
sufrido también una evolucién. Las caracteristicas de todo producto disefiado para
Internet son basicamente el ser (o0 poder ser) multimedia, es decir, estar
compuestos por tipos diferentes de informacién, imagen, sonido y texto; ser
hipermedia, es decir, estar dispuestos de tal manera que la recuperacion de la
informacioén sea un camino que el usuario decide, sin que sea el emisor quien
impone una linealidad Unica e inmutable, sino opciones diversas, dentro y fuera del
discurso propio; y ser interactivo, es decir, un sistema en que el usuario puede
"oreguntar"y obtener una respuesta adecuada a sus demandas.

La busqueda de informacién en Internet es una practica esencial en la formacidén de
los alumnos, quienes deben reflexionar sobre las fuentes que consultan, el contexto
espacial y temporal en que fueron creadas, asi como su contenido y las referencias
en que se sustentan.

Para el alumno de Educacidén Media el ser competente en la bUsqueda de
informacion supone un aprendizaje permanente, autéonomo, autorregulado,
amplificado y estratégico, lo que favorece la re-descripcion de ideas y aprender a
aprender. Para desenvolverse en la jungla de informacién que es Internet, es
necesario aplicar estrategias de busqueda que a su vez implican un proceso de
planificacion-revision-regulacion y evaluacion, a partir de: La delimitacion clara y
precisa de los objetivos de la busqueda (qué y por qué lo busco), de la eleccion y
delimitacion de los itinerarios de busqueda mas adecuados (como y dénde |lo busco),
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del analisis critico basandose en los resultados de la busqueda (qué he encontrado)
y los contenidos localizados (informacién nueva y Util: ajuste al tépico de la demanda,
calidad del contenido, fiabilidad y veracidad de la informacion), del procesamientoy
almacenamiento optimo de la informaciéon encontrada, y de la utilizacion,
presentaciony comunicacion de la informacion recogida. (Monereo et al., 2005, p. 35)

Seguridad

Es un estado de certeza de que no existe riesgo, peligros o problemas. En nuestro
contexto se considera como el proceso de prevenir y detectar el uso no autorizado
de un sistema informatico.

El avance de la tecnologia, asi como la gama de dispositivos que se ofrecen en el
mercado, han facilitado que las personas accedan a su informacién en cualquier
lugar y momento, esto se ha convertido en un nicho atractivo para los
ciberdelincuentes quienes en todo momento estan buscando oportunidades para
amenazar y tomar control de los dispositivos o recurrir a la ingenieria social para
obtener datos de los usuarios; estos ultimos se vuelven una puerta de acceso a los
circulos sociales, familiares, de trabajo y estudio.

Dado lo anterior el alumno de Educacion Media Superior esta expuesto a todas estas
amenazas a su seguridad en la Red, poniendo en riesgo su informacion, identidad
por lo tanto es importante que conozca las formas en que puede protegerse al
conocer los riesgos y las amenazas a las que esta expuesto y llevar a cabo buenas
practicas de seguridad y saber qué hacer en caso de que se vea comprometida su
informacidén personal.

Comunicacion y Colaboracién

Comunicacién. Método o forma para transmitir mensajes a través de las herramientas
digitales de manera sincrona o asincrona.

La comunicacion hoy en dia utiliza nuevas tecnologias de informaciéon como: Las
“inalambricas, desde Wi-Fi, Bluetooth y 3G, las cuales prometen ser mas rapidas, de mayor
alcance y mas eficientes que sus predecesoras. Gracias a todos estos avances la tecnologia
permite desarrollar la informacidn de una manera agil y oportuna; la comunicacion
cualquiera que sea (medios, comunicacion corporativa, comunitaria, etc.) es mas versatil y
evolutiva; por ende, la sociedad puede ser mas reactiva dependiendo de cada situacion,
[lAmese produccidon empresarial, en los sistemas de ensenanza o en la vida moderna.
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Colaboracion. Es la accién de construir y compartir informacion a través de la interaccion
de los usuarios haciendo uso de diversas herramientas de productividad. Actualmente la
colaboracion se da de forma digital, siendo un lugar virtual en el que convergen personas,

contenidos, servicios y procesos para compartir conocimiento y alcanzar objetivos en
comun.

En conjunto, la comunicacion y colaboracién convergen digitalmente en los procesos
escolares, para crear escenarios y comunidades de aprendizaje donde la informacion y el
conocimiento fluyen mas rapido.

Hoy en dia el alumno de la EMS esta inmerso en el uso de las herramientas digitales y de
productividad, que le permiten comunicarse y colaborar en su vida diaria; por ello es
relevante desarrollar conocimientos y habilidades en el ambito de la comunicacion digital
gue le permitan crear y participar en comunidades de aprendizaje virtuales a través de las
herramientas de productividad.

Actualmente, la cultura de desarrollo profesional propone el disefio y creacién de espacios
compartidos donde las distancias se difuminen y las relaciones se acentuen, todo ello
propiciado por la creacion de metodologias que favorezcan situaciones de aprendizajes
colaborativos (Johnson y Johnson, 2009). Es justamente en este espacio que el estudiante
cobra relevancia para fortalecer sus competencias digitales y poner marcha sus
aprendizajes esperados.

La comunicacién y colaboracion hoy en dia permite la interaccion, compartir informacion
y contenidos, colaborar mediante diferentes entornos digitales y fomentar una cultura
digital que favorezca el trabajo y la resolucion de problemas de manera eficiente, tanto en
las actividades escolares como en la vida diaria.

Comunicacion Digital

La comunicacion digital, se entiende como aquella que se posibilita a través de los
dispositivos tecnoldgicos digitales, que han surgido gracias a las nuevas tecnologias
de informacidén y comunicacioén, tales como, internet, telefonia celular y satelital,
television digital, entre otras (Islas; Baird, 2006, Pags. 4-5).

La comunicacion digital ahora ocurre en un contexto multinivel y multicanal. Esto se
refiere a la factibilidad de comunicarse por diferentes vias al mismo tiempo y enviar
diversos significados en un mismo mensaje. Las reglas son distintas, las audiencias
Nno necesariamente definidas como tradicionalmente se consideraban. Las
tecnologias disponiblesy la evolucion del tipo de mensajes han creado nuevas reglas
— Mgtr. Luis Assardo

La comunicacion digital también puede definirse como el proceso de interaccion
que se genera entre individuos. Asi como el proceso de informacion al cual se puede
acceder, todo esto por medio de los dispositivos y el internet.
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Dia a dia, por medio de equipos moviles haciendo uso de las herramientas digitales
los y las estudiantes tienen la posibilidad de interactuar y relacionarse con sus
companeros de clase y con personas sin importar la distancia en tiempo real. Por
esta razon la comunicacion digital, es importante ya que es el medio que se usa hoy
dia para comunicarnos. Ya sea por mensajes, imagenes, videos, a través de
aplicaciones. Pero todo esto tiene en comun que es mediante recursos tecnoldgicos

por celulares inteligentes, tabletas o computadora.

Gracias a la comunicacién digital se pueden realizar actividades como: hablar por
teléfono satelital, tener informacion oportuna mediante Internet, enviar informacion
importante por medio del fax, reuniones en tiempo real por medio de
teleconferencia.

Las conversaciones en tiempo real (sincrénicas) permiten recibir y emitir los
mensajes al mismo tiempo. Si se da una mirada al pasado sabremos que, en la radio,
la television y en el medio escrito, la humanidad de antes solo sé limitaba a recibir
los mensajes, pero hoy es diferente, hay mil posibilidades de recibir y emitir los
mensajes de una forma mas participativa e interactiva. Se habla de convergencia de
medios y redes multicanales.

La comunicacion digital nos permite compartir informacién de todo tipo, siendo este
un medio rapido y eficaz, para poder tener acceso a la informacién actualizada en
cualquier momento. Ademas de ser un método econdmico.

Comunidades de Aprendizaje

Es un modelo de aprendizaje participativo abierto a la comunidad educativa, con la
finalidad de otorgar respuestas igualitarias a las necesidades y retos que presenta la
educacion en el presente siglo. (Pérez, 2011)

Una comunidad virtual cuando un grupo de personas utiliza la tecnologia como
intermediario para mantener y ampliar la comunicacion. En el caso de una
Comunidad Virtual de Aprendizaje (CVA) sigue actividades académicas en un
entorno virtual, en donde esta red intercambia informacidén y un adecuado flujo de
la informacidn (formal e informal) con objetivos formativos.

Permite a las y los estudiantes interactuar con otros para compartir conocimiento e
impulsar la productividad y efectividad en los equipos de trabajo. Estas comunidades
estimulan el aprendizaje y la innovacion, también fomentan el trabajo en red entre
iguales para fortalecer las relaciones y lograr alcanzar los objetivos planteados.

Las comunidades virtuales constituyen un espacio privilegiado de aprendizaje de
relaciones, ya que ofrecen la posibilidad y el desafio de compartir miradas diferentes
acerca de problematicas comunes.
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Una de las transformaciones que se han producido en los ultimos tiempos es que los
usuarios pasaron de ser meros lectores-consumidores a productores de contenidos.
Y lo hacen conformando comunidades virtuales que promueven aprendizajes
colaborativos.

Herramientas Digitales para el Aprendizaje

La evolucién de las tecnologias ha generado un impacto en el ambito social y con
ello se ha incluido en la educacion diferentes herramientas tecnoldgicas que han
permitido que el sistema educativo tenga continuamente trasformaciones
favorables que motiven a los alumnos mediante la interaccién y manipulacién de las
diferentes herramientas digitales educativas con el fin de facilitar el aprendizaje de
los estudiantes para que sean auténomos en la construccidn de sus conocimientos
y obtengan un aprendizaje significativo. Vital Carrillo, M. (2021).

Existen diferentes herramientas digitales para el aprendizaje como son: Las
comerciales, software libre y desarrollos propios. Las herramientas digitales para el
aprendizaje comerciales, van cambiando de acuerdo con el tiempo y los
requerimientos de los usuarios con mejoras permanentes para facilitar el curso
siendo confiables, estables, de facil instalacion y con servicio de soporte técnico, con
esquemas de pagos mensuales o anuales. Otras herramientas digitales para el
aprendizaje de software libre es que son gratuitas con alta demanda en todo el
mundo tienen apoyo mutuo para resolver cualquier problematica que se presenta,
donde los usuarios pueden realizar modificaciones, copiar, estudiar, usar y distribuir
de manera autdénoma su contenido su ventaja es que son confiables porque ofrecen
acceso al origen del cédigo fuente, son estables debido a que ofrecen una base de
datos adecuada por su amplia colectividad de usuarios, el codigo se puede reutilizar
entre diversas aplicaciones y se instala y ejecuta lo que realmente se necesita.

Las Herramientas digitales propias no persiguen objetivos econdmicos, sino que
responden a factores educativos y pedagdgicos, no se dan a conocer al publico
en general. Solo surgen en instituciones o bien grupos de investigacion
con el objetivo de responder a situaciones educativas concretas, investigar sobre
un tema, tener independencia total y minimizar costos, sus ventajas es que
disponen de una aplicacion propio totalmente flexible y que pueden reajustar y
adaptar en cualquier momento y disponen de su codigo fuente de programacion
para poder modificarla cuando asi se requiere.

Las herramientas digitales para el aprendizaje cuentan con elementos tedricos
llevados a la practica de una diversidad de areas del conocimiento, apoyados en
animaciones, colores, imagenes, texto, audio con accesibilidad en el uso con la
capacidad de simular errores y ofrecer evaluaciones, practicas, y/o retroalimentacién
para lasy los estudiantes.
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Con el uso de las herramientas digitales para el aprendizaje las y los estudiantes
dejan de ser pasivos y se vuelven criticos y reflexivos para lograr sus objetivos
académicos, existen diversas herramientas digitales para el aprendizaje aplicados a
las matematicas, a la fisica, quimica, biologia, inglés, geografia, electrénica,
Mmecanica, manufactura, simuladores de vuelo, simuladores de redes, del ambito
financiero, contable, de produccioén, de salud, asi como una diversidad de tutoriales
de cualquier tematica en las areas del conocimiento de humanidades, ciencias
sociales, ciencias naturales, etc.; que son un medio para que las y los estudiantes se
apoyen en sus asignaturas, permitiendo comprender, reafirmar y ampliar los
conocimientos tedricos vistos en clase y muchas de éstas herramientas con
aplicaciones en su cotidianidad; su familiarizacion con herramientas digitales para el
aprendizaje los impulsa a contar con las bases necesarias para aplicar aquellas
herramientas digitales que se encontraran en la industria, en el sector de gobiernoy
aquellas o aquellos estudiantes que continden en sus estudios a nivel superior.

Las herramientas digitales para el aprendizaje son un apoyo en la educacién como
un facilitador del conocimiento o herramienta que permite confirmar los elementos
tedricos transmitido por el docente, permitiendo comprobar una teoria, una ley, un
modelo; acceder a territorios, museos, universidades, bibliotecas virtuales; dicho
acceso a las herramientas digitales para el aprendizaje nos coloca al nivel educativo
de otros paises donde se aplican estas tecnologias para su educacion, permitiendo
el acceso a nuevos conocimientos que pueden ser aplicados en nuestra cotidianidad
a lo largo del tiempo.

Herramientas de Productividad

Las herramientas de productividad en el ambito digital son los programas que se
encuentran en las computadoras o dispositivos, con los que realizamos todo tipo de
actividadesy una de las grandes ventajas que tiene el manejo de estas herramientas,
es que pueden ayudar a interactuar mas con la tecnologia de hoy en dia, nos ayuda
a comunicarnosy hacer otro tipo de cosas por medio de ella, con el fin de desarrollar
competencias y habilidades en los estudiantes para ser utilizadas en la educacion,
gue ademas de ser un apoyo para el aprendizaje, también da paso a la innovacion
de una busqueda hacia mejores manejos sobre estos materiales.

Las herramientas de productividad hacen posible el trabajo conectado vy
descentralizado, estableciendo una comunicacidn agil. Las herramientas de
productividad a través de Internet facilitan un escenario para la ensefianza y
aprendizaje. Este modelo educativo se presta para la Educacion a distancia ya que
permite que docentes y alumnos empleen las herramientas de productividad y de
comunicacion digital para intercambiar contenidos e informacion de las materias,
de modo que resulte de mutuo beneficio.
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Cabero (2015) subraya entre las posibilidades de estas plataformas, el amplio arsenal
de informacioén disponible en los sitios de Internet, romper con los limites del tiempo
y el espacio, desarrollar la autonomia del estudiante mientras le permite interactuar
con sus semejantes y profesores.

Las herramientas de productividad crean oportunidades para la participaciéon de los
usuarios, para construir comunidades de trabajo colaborativo, ofrecen la posibilidad
de que la informacidon circule de manera rapida y efectiva y como medios de
comunicacion, superan las barreras de espacio y de tiempo.

En el ambito educativo resultan ser un material de apoyo para enriquecer el
contenido que se aborda, los alumnos pueden buscar mas datos un tema de su
interés. Permiten compartir su informacién, hacer recopilaciones y crear
documentos de forma colaborativa.

Pensamiento Algoritmico

La algoritmia, busca solucionar problemas y satisfacer necesidades presentes o futuras. Es
agqui en donde se toma en cuenta la relacion existente entre esta disciplina y el
pensamiento loégico matematico, asi como también se apoya en las ciencias sociales,
ciencias naturales o las humanidades.

Con tal fin se utilizan recursos que proporciona la algoritmia, en el marco de condiciones y
restricciones, para dar respuesta a las especificaciones deseadas. La algoritmia involucra
procesos de pensamiento relacionados con la anticipacion, la generacion de preguntas, la
deteccién de necesidades, las restricciones y especificaciones, el reconocimiento de
oportunidades, la buUsqueda y el planteamiento creativo de multiples soluciones, la
evaluacion y su desarrollo, asi como con la identificacién de nuevos problemas derivados
de la solucién propuesta.

Los caminosy las estrategias que se utilizan los para proponer y desarrollar soluciones a los
problemas que se les plantean no son siempre los mismos y los resultados son diversos.
Por ello dan lugar al desarrollo de procesos cognitivos, creativos, critico - valorativos y
transformadores.

En la era de la tecnologia, la digitalizacion y la transformacion, es necesario saber
prepararse para los continuos cambios que nos rodean. Uno de los puntos importantes que
la educacion es que las y los estudiantes fomenten la capacidad de resolver problemas,
analisis a diversas situaciones que puedan ofrecer una solucion, capacidad para
automatizar o resolver en forma manual segun el contexto de la situacion que se le
presente en su vida cotidiana. El ser creativo y saber aplicar los recursos tecnoldégicos con
los que cuente le permitan tener la capacidad de aplicarla en forma correcta en tu entorno
de preparacion en educacion media superior o superior, laboral y para la vida.
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Futschek (2006) define al pensamiento algoritmico como un conjunto de habilidades que
estan conectadas con la construccion y el entendimiento de los algoritmos, las cuales son:

*» |La habilidad de analizar problemas

*» |a habilidad de especificar problemas de manera precisa

» |La Habilidad de identificar las acciones adecuadas para un determinado
problema

» |a habilidad de construir un algoritmo correcto para un problema dado

» La habilidad para pensar en todos los casos especiales y normales de un
problema.

» La habilidad de mejorar la eficiencia de un algoritmo.

Sin embargo, este pensamiento no solamente se lo restringe a problemas informaticos,
sino que se lo puede tomar de una manera mas amplia, para razonar y trabajar sobre otros
tipos de situaciones y areas de conocimiento como ciencias naturales, humanidades y
ciencias sociales. El pensamiento algoritmico debe ser desarrollado por todas las personas
no solo para aquellas profesionales dedicadas a las ciencias computacionales.

Resolucidn de Problemas

“La habilidad de resoluciéon de problemas se puede definir como la capacidad para
identificar un problema, tomar medidas |égicas para encontrar una soluciéon
deseada, y supervisar y evaluar la implementacion de tal solucion. Es una habilidad
cognitiva, flexible y adaptativa que indica apertura, curiosidad y pensamiento
divergente, a partir de la observacion y reconocimiento preciso del entorno. Estas
actitudes conducen a la autoeficacia y al empoderamiento, lo que permite que las
personas resuelvan problemas mediante el pensamiento critico y la toma de
decisiones” unicef (2019).

La resolucion de problemas permitira a las y los estudiantes desenvolverse ante
cualquier situacion o problema que se le presente en las diferentes areas del
conocimiento como humanidades, ciencias sociales y ciencias naturales y las areas
transversales del conocimiento: comunicacion, pensamiento matematico,
conciencia histdrica y la necesidad de establecer pensamiento algoritmico como
parte de la cultura digital.

Existen varios métodos y técnicas para la resolucion de problemas en las distintas
areas del conocimiento por ejemplo: método de las 5E (Enganche, Explorar, Explicar,
Elaborar, Evaluar), Método del caso, Método cientifico, Diseno descendente,
Refinamiento por pasos, Divide y venceras entre otros que pueden estar enfocados
al analisis de un problema, y ver sus posibles alternativas de solucion, disenar,
plantear, representar o modelar una posible solucién. Esto permitira a las y los
estudiantes Aprender a Transformar, ser creativos, pensamiento critico y ser
empaticos.
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Lenguaje Algoritmico

El lenguaje algoritmico se conceptualiza como una secuencia de instrucciones, que
detallan el proceso que se debe seguir, para dar solucién a un problema o situaciéon
en especifico, que puede ser una serie de pasos en orden légico representados por
nuestro lenguaje natural o por representacion grafica o en un lenguaje de
programacion.

El lenguaje algoritmico permite a los y las estudiantes resolver un problema o
situacion, llevar a cabo una accién, existen diversas opciones o caminos para lograrlo,
nuestros estudiantes al analizar, disefar, desarrollar, aplicar y refinar un algoritmo,
ayuda a despertar la creatividad e innovaciéon, aumenta el grado de motivaciéon e
involucramiento de los estudiantes en su aprendizaje, por otra parte favorece el
desarrollo de habilidades como: ser analitico, ser detallista 0 minucioso, capacidad
de comunicar ideas de una manera estructurada y légica, incorpora nuevas formas
de pensar y de resolucion de problemas, fomentar este tipo de habilidades es
indispensable para la formacién académica y también para la vida cotidiana. Algo
fundamental es que el lenguaje algoritmico es transversal a todas las disciplinas del
conocimiento, puede servir de apoyo en diferentes asignaturas estén o no
relacionadas con las matematicas, por tal motivo la importancia de estudiarlo para
saber su utilidad en nuestro entorno.

El lenguaje algoritmico estd presente en la vida cotidiana, en ocasiones sin darnos
cuenta lo aplicamos, se encuentran en todas las acciones que llevamos a cabo, en lo
que pensamosy actuamos, se utilizan frecuentemente en nuestra mente para tomar
las decisiones y acciones, lograr un pensamiento algoritmico facilita el abordaje de
las situaciones problematicas y en consecuencia plantear o generar soluciones mas
eficientes. Desarrolla habilidades para la solucién de problemas I6gicos, hasta cierto
punto se puede lograr enfrentar y resolver problemas o situaciones con naturalidad.

Existen varios métodos para la resolucion de problemas, por ejemplo: disefo
descendente, refinamiento por pasos, divide y vencerds, como herramientas de
programacion tenemos el pseudocdédigo, diagrama de flujo y los lenguajes de
programacién, dondelos mas proximos a la arquitectura hardware se
denominan lenguajes de bajo nivel y los que se encuentran mas cercanos a los
programadores y usuarios se denominan lenguajes de alto nivel. Consideramos que
para los estudiantes de Educacion Media Superior lo mas convenientes es estudiar
los lenguajes de alto nivel. Existen multiples lenguajes de programacion del alto
nivel, dependiendo de las necesidades se eligen unos u otros, actualmente los
lenguajes mas demandados y utilizados son: JavaScript, Python, Java, TypeScript,
C#, PHP, C++, C, R, Matlab, Swift.

En los lenguajes de programacion existe el compilador el cual traduce un programa
escrito en un lenguaje de programacion de alto nivel en lenguaje de maquina, ahora
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bien, existen los [lamados Entorno de Desarrollo Integrado multipropdsito, ya que
nos permiten compilar en diversos lenguajes de programacion, nos ayudan en la
tarea de programar de modo que facilita enormemente el proceso de desarrollo y
depuracion de un software. Para ello cuenta con una serie de herramientas como el
editor, compilador, consola y depurador e incluso funciones de autocompletado de
codigo y resaltado de sintaxis inteligente. Algunos IDE recomendables son:
NetBeans, Eclipse, Visual Studio.

Existen también los Framework, es una plataforma de software universal y
reutilizable para desarrollar aplicaciones de software, es una especie de plantilla,
un esquema conceptual, que simplifica la elaboracién de una tarea, ya que solo es
necesario complementarlo de acuerdo a lo que se quiere realizar, son mddulos de
software concretos, que puede servir de base para la organizacién y desarrollo de
software, existen framework para diferentes lenguajes de programacioéon algunos de
los mas usados son: React, Angular, jQuery, Node, Django, Ruby on Rails, Laravel,
ASP.net

Creatividad Digital

El proceso de evolucion de la educacion provoca grandes retos a las instituciones y a los
docentes, que han de adecuar sus propuestas educativas a las demandas de la sociedad
actual, teniendo en cuenta que la simple dotacién de recursos tecnoldgicos en las aulas no
es garantia de éxito ni innovacion educativas no se acompana de cambios en la
organizacién escolar, el curriculum y en la promocién de la alfabetizacién mediatica de
profesorado, familias y alumnado. La creatividad y la innovacidén se constituyen en
competencias clave para obtener ventajas competitivas en todos los campos del
conocimiento y sectores de la sociedad.

En el sistema de educacidn media superior es necesario aplicar constantemente la
innovacion educativa que le permita al estudiante adquirir habilidades; en este caso la
propuesta es desarrollar la creatividad para atender las necesidades en su contexto actual
aplicandolo en diversos medios y entornos digitales como por ejemplo en marketing,
comunicacidon mediante dispositivos, contenidos multimedia, streaming, videos, audios,
impresion 3D, Identificacion de redes, lenguaje de programacion, desarrollo de software asi
como desarrollo a través de industria 4.0 o el internet de las cosas. En determinado
momento podia verse como una debilidad sin embargo en la era digital es de suma
importancia atenderlo y mantenerlo actualizado lo que se convierte en fortalezas para un
buen desempeno en cualquier ambito; ademas de fomentar la capacidad de Investigacion
aplicando la tecnologia como un medio para obtener en los resultados de una
investigacion un modelado, simulacion, representacion grafica o un analisis de informacion
con una mejor precisidon para su comprension, explicacion de fendmenos naturales,
situaciones a problematicas especificas de nuestra cotidianidad.
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Para el estudiante del Siglo XX| es importante desarrollar su creatividad en contenidos
digitales Utiles en las representaciones tanto visual, auditiva o grafica, con lo cual le permite
realizar investigacion digital, de tal manera que pueda verificar, validar, interpretar, asi
como exponer informacién que en la transversalidad se requiere, esto ademas de que le
permite resolver problematicas comunes le va a permitir involucrarse en el ambito laboral
tanto educativo como empresarial, estimulando el cambio de paradigma y dando paso a
modelos pedagdgicos cuyas bases se centran en la solucion de problemas y toma de
decisiones, con lo cual se entiende que mas alld del uso mecanico o ludico tiene un
enfoque constructivista que favorece el pensamiento critico, la innovacién y por supuesto
la creatividad que es la que se pretende desarrollar.

Creacion de Contenidos Digital

La creacion de contenidos digitales es la integracion de diversos elementos como:
audio, animacién, datos, graficos, imagenes, texto, video, etc,, en un producto de
comunicacion en el gque se entrelazan diferentes areas de conocimiento,
herramientas, dispositivos tecnoldgicos y técnicas necesarias para la elaboracion de
contenidos audiovisuales multimedia en un solo archivo, con la finalidad de impactar
el mayor numero de sentidos posibles de una audiencia, mediante técnicas de
Creacion de contenidos como storyboards y escenarios.

El alumno de educacion media superior debe fomentar su creatividad mediante la
aplicacién de datos, graficas, imagenes, texto, video, audio donde podra expresar
aprendizajes de los contenidos de las areas del conocimiento como ciencias sociales,
ciencias naturales y humanidades, con la capacidad de proyectar practicas, teorias,
conocimientos , modelos a través de los contenidos digitales acercandose con un
mayor impacto al mayor numero de sentidos posibles de una audiencia, apoyados
en las areas transversales del conocimiento como comunicacién, conciencia
histérica, pensamiento matematico e incrementando sus habilidades en cultura
digital.

La creacion de contenidos digitales sirve para expresar en forma creativa, innovadora
y actualizada a una sociedad inmersa en medios de comunicacion digitales, donde
la forma de leer y escribir digital en nuestra vidas cotidianas hace que el acceso a la
informacion sea mas fluido a través de imagenes, audio, video, texto, datos, graficas
apoyados en herramientas para creacion de todo tipo de contenidos y la practica del
streaming.

Literacidad Digital
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La informacidén que buscamos en internet es posible que se halle ahi. Pero nada se
nos dara hecho. No se trata simplemente de clicar para saber. Se necesita un
aprendizaje de la interrogacion y habilidades especificas para encontrar informacion
validada (Lorenzo Vilches, 2011).

Herrera (2007), se refiere a aquellos procedimientos o técnicas utilizados para
identificar, seleccionar, procesar y analizar informaciéon sobre un tema especifico.

Bajo otra perspectiva (Kozinets, 2009; Hine, 2012, 2015; Boellstorff, 2012; Boellstorff et
al. 2012), lo definen como métodos digitales como un diseno de investigacion donde
toman parte fendmenos, objetos, campos de observacion (lugares), marcos tedricos,
categorias, comunidades, sujetos o practicas, digitales, y donde se generan, utilizan,
almacenan, analizan o modelan datos digitales, por medio de herramientas y
técnicas que bien pueden ser digitales o tradicionales.

Existen diversos métodos o técnicas de investigacion digital: Cyber Etnografia,
Analisis del contenido en linea, Focus Group (grupo de foco) online, Entrevista Online
en la metodologia digital, Métodos de Investigacion Cualitativa Online (MICQO),
Entrevista asistida por computadora, Analisis de Redes Sociales (ARS), entre otros.

Las y los estudiantes deben comenzar por presentar el enfoque general de la
investigacion: ;qué problema o pregunta de investigacion? y ¢qué tipo de datos
necesitas para responder?. Sampieri (2008), los métodos cuantitativos son los
adecuados para medir, clasificar, clasificar e identificar patrones. Los cualitativos son
los mejores para describir, interpretar, contextualizar y obtener una vision profunda
de conceptos o fendmenos especificos. Los métodos mixtos permiten una
combinacion de medicion numeérica y analitica.

Bandura (2002), el individuo debe ser capaz de planificar sus acciones, regular su
comportamiento en funcion de los resultados obtenidos y, sobre todo, apreciar su
propia capacidad para lograr lo que busca. Internet es un sistema abierto, inestable
y dinamicoy, por eso, nosotros debemos autorregular la actividad a través de nuestro
propio sistema de representacion cognitivo.

Para las y los alumnos de educacion media superior la investigacion digital les
permitird recolectar, analizar y/o visualizar datos que atiende a una problematizacion
y tratamiento de todo fendmeno de investigacidon que involucra informacion,
operaciones, plataformas o modelos en linea, ya sean de tipo nativo digital (natively
digital) o digitalizados Rogers (2009, 2012, 2015).

Desarrollo Digital

El término desarrollo tiene diversas acepciones segun el area del saber que nos
interese, el Programa de Naciones Unidas para el Desarrollo (PNUD) cita del
Informe correspondiente al afho 2000, como ejemplo de la nueva formulacién del
desarrollo: “El desarrollo humano es el proceso de ampliacién de las opciones de la
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gente, aumentando las funciones y las capacidades humanas... Representa un
proceso a la vez que un fin. En todos los niveles de desarrollo las tres capacidades
esenciales consisten en que la gente viva una vida larga y saludable, tenga
conocimientos y acceso a recursos necesarios para un nivel de vida decente”
(PNUD 2000).

El Desarrollo Digital consiste en aplicar técnicas, métodos, y recursos tecnoldégicos
existentes en forma creativa, innovadora con pensamiento critico para atender una
necesidad o problematica, o en la mejora de condiciones a lo largo de la vida de un
proceso, fendmeno o actividad que se presente en diversos ambitos como laboral,
académico, social o una situacion cotidiana.

Las y los alumnos de educacidon media superior apoyados en la categoria de
Pensamiento Algoritmico aplicando metodologias y herramientas para el
desarrollo de software asi como industrial 4.0 e internet de las cosas con un
pensamiento critico, innovacion, creatividad dada una situaciéon o problematica en
las areas del conocimiento de humanidades, ciencias sociales, ciencias naturalesy
las areas transversales de comunicacion, pensamiento matematico, conciencia
histérica a través de cultura digital podra resolver mediante modelacion,
representaciones graficas, simulacion, creacion de aplicaciones dando respuesta a
fendmenos, planteamientos académicos, necesidades laborales y de su
cotidianidad a lo largo de la vida.

El Desarrollo Digital en educacion media superior permite crear mejores
condiciones a una solucion no solamente establecida en una representacion
grafica mediante diagramas de flujo, sino representar una solucion ante una
problematica planteada haciendo uso de herramientas como Frameworks,
Entornos de Desarrollo Integrado (IDE), Compiladores, Lenguajes de Programacion
implementada para una plataforma web, dispositivo movil, para una computadora
O en situaciones laborales mediante la automatizacion de un proceso aplicando
industria 4.0 o el internet de las cosas.

7. Propuesta de una Trayectoria de articulacion de
Cultura Digital area de 0 a 23 ainos

La Cultura Digital se puede desarrollar en todos los niveles de educacion. Si bien este
documento ha focalizado su integracion en la educacion media superior, es inminente y
necesario que se articule a la formacion que se da en los niveles educativos previos y
posteriores, por lo que se propone la siguiente linea de desarrollo:
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Comunicaciéon y Colaboraciéon

sentimiento,
emociones y
\vivencias.

conducta en la
interaccion con
los demas.

colaboracién con
otros, a través de
multiples
lenguajes de
representacion,
incluyendo
imagenes, textos,
sonidos y
simulaciones

Transfieren el
conocimiento
previo para
aprender a usar
NUevos recursos

Utiliza
procesadores de
palabras con
herramientas
elementales de
estilo, disefio y
escritura.

socializacidony de
construcciony
circulacion de
saberes; conocen
sobre su
funcionamientoy
posibilidades,
logrando
interactuar con
responsabilidad,
creatividad y
respeto a la
diversidad

Participan
activamente del
aprendizajey la
alfabetizacion
digital como parte
fundamental de la
construccion de
Su presente y su
futuro.

Aplica
Procesadores de
Palabras, Hojas de
Calculoy
Presentaciones
electrdnicas en
sus actividades
académicas.

campo de estudios
interdisciplinary
transdisciplinar que
aborda, al mismo
tiempo, las dimensiones
tedrico-practicas de dos
disciplinas
histéricamente
separadas: la educacion
ly la comunicacion.

Capacidad de
Autoestudio

Conoce Software
educativo aplicado a
todas las areas del
Curriculum
fundamental.

Disefia Video,
Animaciones, Comics,
Historietas electrénicas
como apoyo visual para
expresar sus
conocimientos.

Desarrolla las
competencias digitales
basicas que serviran
para adaptarte como
profesional al entorno
laboral actual, en el
nivel superior o en su
cotidianidad.

Domina herramientas
colaborativas de
Procesadores de
palabras, hojas de
calculoy
presentaciones
electronicas.
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Comunicar |Utilizar el Creany Entienden el Identifica la Capacidad de crear
estados de lenguaje para comunican solos |ciberespacio comunicaciony contenidos digitales
animo, regular la propia [o en como ambito de |colaboracién como un |para promover noticias,

tutoriales.

Creacion de contenidos
para administrar un
curso en linea.

Dominio en las
comunidades virtuales
aportando experiencias,
conocimiento, cultura,
salud, deportes.

Aplicacion de
simuladores en las
diferentes areas del
curriculum
fundamental.

Conoce las
herramientas para
administracion de
servicios financieros en
linea, de creacion de
contenidos.

Administra unidades de
almacenamiento para
conservar la
informacion digital.
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aplicaciones que
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Creatividad Digital

Desarrollan
conocimientos
sobre los
lenguajesy la
|6gica de las
computadoras en
estrecha relacion
con su realidad
sociocultural.
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Aplica técnicas para la
resolucion de
problemas, algunos
aspectos
fundamentales de
seguridad, normas para
el correcto tratamiento
de la informacion,
herramientas para la
creaciéon de contenido y
gestion de la
comunicaciéon entre
otras habilidades que
facilitaran el trabajo en
este nuevo entorno
digital.

Disefio y Manufactura
Asistida por
Computadora

Impresion 3D

Conoce los diferentes
tipos de Conectividad

Desarrolla Software de
Aplicacion
multiplataforma, web o
para dispositivos
moviles

IAdministra una base de
datos

Identifica
ciberseguridad para ély
su entorno

Conoce y Aplica
Internet de las cosas

lAnaliza, interpreta e
infiere sobre grandes
\voliumenes de
informacion.

Capacidad de
\Automatizar procesos
industriales.

Utiliza la computacion
en la nube para
administrar una base de
datos, desarrollo de
software en la nube.

Aplica transmisiones en
\Vivo o grabadas sobre
sus experiencias,
conocimientos con
responsabilidad y ética
asi como el buen uso de
las herramientas.

Tabla 2 Trayectoria de articulacion de Cultura Digital drea de 0 a 23 afios
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8. Definicion de Aprendizajes de trayectoria (perfil de
ingreso y egreso) y Metas de Aprendizaje.

Categoria

Perfil de Ingreso

Aprendizaje de Trayectoria

Ciudadania Digital

Se identifica como usuario
responsable de las
Tecnologias de la
Informaciony la
Comunicacion.

Se asume como ciudadano
digital con una postura
critica e informada que le
permite adaptarse a la
disponibilidad de recursos
y diversidad de contextos.

Comunicaciény
Colaboracion

Utiliza las Tecnologias de la
Informaciény la
Comunicacion en diversos
contextos para ampliar su
conocimiento y vincularse
con entorno de forma
responsable y ética.

Utiliza herramientas
digitales para comunicarse
y colaborar en el desarrollo
de proyectos y actividades
de acuerdo a sus
necesidades y contextos.

Pensamiento Algoritmico

Comprendey utiliza el
pensamientoy lenguaje
algoritmico para atender
situaciones de su vida
cotidiana y académica.

Soluciona problemas de su
entorno utilizando el
pensamientoy lenguaje
algoritmico.

Creatividad Digital

Utiliza entornos digitales en
diferentes contextos de su
cotidianidad que le
permitan comunicarse y
desarrollar su creatividad.

Disenay elabora
contenidos digitales
mediante técnicas,
métodos, y recursos
tecnoldgicos para
fortalecer su creatividad e
innovar en su vida
cotidiana.

Tabla 3. Perfil de ingreso y egreso de Cultura Digital
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Met

as

Aprendizaje de trayectoria

Utiliza el ciberespacioy los
distintos servicios digitales
en los diferentes contextos a
partir del marco normativo
parar ejercer su Ciudadania
Digital.

Resguardar su identidad y
sus interacciones en el
ciberespacioy en los
servicios digitales
identificando las amenazas,
riesgos y consecuencias
que conllevan su uso.

Se asume como ciudadano
digital con una postura critica e
informada que le permite
adaptarse a la disponibilidad de
recursos y diversidad de
contextos.

InteractUa de acuerdo a su
contexto a través de las
Tecnologias de la
Informaciéony la
Comunicacién, conocimiento
ly aprendizajes digitales, para
ampliar su conocimientoy
vincularse con su entorno.

Colabora en Comunidades
Virtuales para impulsar el
aprendizaje en forma
autonoma y colaborativa,
innova y eficienta los
procesos en el desarrollo de
proyectos y actividades de
su contexto.

Utiliza herramientas digitales
para comunicarse y colaborar en
el desarrollo de proyectos y
actividades de acuerdo a sus
necesidades y contextos.

Representa la solucion de
problemas mediante
pensamiento algoritmico

seleccionando métodos,
diagramas o técnicas.

Aplica lenguaje algoritmico
utilizando medios digitales
para resolver situaciones o

problemas del contexto.

Soluciona problemas de su
entorno utilizando el
pensamientoy lenguaje
algoritmico.

Realiza Investigacion,
entornos digitales para
extraer, recopilar, ordenary
graficar informacioén
aplicable a las areas del
conocimiento.

Utiliza herramientas,

servicios y medios digitales
para crear contenidos,
difundir informacién,
potenciar su creatividad e
innovacion.

Disefay elabora contenidos
digitales mediante técnicas,
meétodos, y recursos tecnologicos
para fortalecer su creatividad e
innovar en su vida cotidiana.

Tabla 4. Metas de Aprendizaje
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9. Consideraciones para la Transversalidad del
area/recurso respecto al curriculum fundamental y
ampliado.

8.1 Consideraciones para la transversalidad de Cultura digital con el diamante del

conocimiento

Cultura digital como area del Curriculum Fundamental permea y aplica en todas las areas
del conocimiento lo cual permite que todas sus categorias y tematicas contengan
elementos de aprendizaje que da respaldo e impulso en adquirir nuevos aprendizajes
resultantes de las otras areas, por lo que en la siguiente tabla se describe la transversalidad
de Cultura digital con el resto de areas del Curriculum Fundamental:

O
o ) . . .
g Comunicacion p[\jgtsjrréf;too Clcj:;iger?ccza Cultura Digital gfc?;':ss l\feflr}rca:?ess Humanidades
+—
S
Identificay Conoce a través de Identificay Identificay Identificay Identificay Lectura critica,
valida Fuentes | la Lecturay valida Fuentes valida Fuentes | valida Fuentes valida Fuentes la
de Escritura la de informaciéna | de de informacién de informacion independencia
informacion a simbologia, través de la informacion a atravésdela atravésde la y la formacion
través de la ndmeros, formasy seleccion, través de la seleccion, seleccidn, de habilidades
seleccion, espacio. busqueday seleccion, busqueday busqueday de busqueday
busqueday pensamiento busqueda y pensamiento pensamiento seleccién de
pensamiento Hace uso critico. pensamiento critico. critico. informaciéon
critico. responsable de la critico. en diversos
Lecturay informacion, Hace uso Hace uso Hace uso formatos.
Escritura conoce el marco responsable de Hace uso responsable de | responsable de
Digital. normativo para el la informacion, responsable la informacion, la informacién, Hace uso
uso del conoce el marco dela conoce el conoce el responsable
Lee, investiga, ciberespacio, para normativo para informacion, marco marco dela
E compartey la busqueday el uso del conoce el normativo para normativo para informacién,
o) | aplicael seleccion de ciberespacio, marco licenciamiento licenciamiento conoce el
a marco fuentes de parala normativo y derechos de y derechos de marco
© normativo informacion, busqueda y para el usodel | autor del autor del normativo
c como licenciamientoy seleccion de ciberespacio, software. software para
% ciudadano derechos de autor fuentes de para la licenciamiento
g digital. del software informacion, busqueday Conoce Conoce y derechos de
> licenciamientoy seleccién de aspectos de aspectos de autor del
(@) derechos de fuentes de seguridad para seguridad para software
autor del informacion, el cuidado de el cuidado de la
software licenciamiento | lasalud de si salud de si Conoce
y derechos de mismoy su mismoy su aspectos de
Conoce aspectos | autor del entornoy el entorno, la seguridad
de seguridad software respeto a la privacidad de la para el
para la sociedad, la informacionyla | cuidadodela
privacidad de la privacidad de proteccioén de salud de si
informaciony la la informacion datos mismoy su
proteccién de y la proteccién personales. entorno, la
datos de datos privacidad de
personales. personales. la informacion
y la proteccién
de datos
personales.
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Tabla 5 Transversalidad de Ciudadania Digital con las dreas del Diamante del Conocimiento.
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o
o . . . .
g Comunicacion phjgf:r;néfizgo Cﬁg:;?éf Cultura Digital gfc?acllzs ,\‘C:Src;ess Humanidades
]
S
Aplicacién de Una nueva Aprender, Conoce las Interactda en Aplicaciéon de Interactua en
herramientas didactica informar, herramientas comunidades herramientas comunidades
digitales para el | matematica interactuar, digitales para virtuales de digitales para virtuales de
aprendizaje de basada en la relacionarse. el aprendizaje aprendizaje. el aprendizaje aprendizaje.
la modelacion, Interpretacion y Utiliza las de las ciencias
comunicacion. abstraccion y uso del tiempo. Conocey redes sociales naturales Aplicacion de
representacion sistematizacion aplica las como un herramientas
Aplicacién de virtual derivada de del aprendizaje herramientas medio de Aplica digitales para
Herramientas medios digitales y digitales para interacciony herramientas el aprendizaje
para la herramientas de Aplicacion de la comunicacion. digitales para de las
productividad aprendizaje digital. herramientas productividad la Humanidades.
para escribir digitales para el Aplicacién de productividad
textos Aplicacion de aprendizaje de Utiliza correo herramientas para analizar, Aplica
c resultantes de herramientas las ciencias electrénico, digitales para administrary herramientas
NS} investigaciones, | digitales para la sociales. herramientas el aprendizaje representar digitales para
8 proyectos, productividad para para reuniones | de las ciencias volumenes de la
o cartas, escribir nUmeros, virtuales. sociales. informacion productividad
-(% presentaciones simbolos, figuras, para hacer en elaboraciéon
o electronicas.. formulas, Conocey estadistica de
O representaciones aplica las documentosy
Z’ Conocey aplica gréficas. herramientas presentaciones
0 las de electronicas.
O herramientas productividad
S | de para
£ comunidades elaboracion de
[e) virtuales. documentos,
© presentaciones
conocey aplica electrénicasy
los servicios de hojas de
comunicaciéon calculo.
digital.
conocey aplica
los servicios de
comunicaciéon
digital.

Tabla 6 Transversalidad de Comunicacion y Colaboracion con las dreas del Diamante del Conocimiento.
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o
—
8-, - Pensamiento Conciencia Cultura Ciencias Ciencias MurmanickeEs
9 Matematico Histérica Digital Sociales Naturales
S
Através de la Fomenta en el Fomenta en el Fomenta la Fomenta la Fomenta en el Fomenta la
lectura digital alumno la capacidad alumno la habilidad de | habilidad de alumno la habilidad de
comprende, de resolver capacidad de ser analitico, | ser analitico, capacidad ser analitico,
analiza, problemas, es resolver buscar buscar analizar buscar
interpreta analiticoy puede problemas, es alternativas alternativas de | fendmenosy de | alternativas
posibles modelar, simular y analitico a través de solucién, solucion, resolver de solucién,
o | soluciones. representar de registros aplicar aplicar problemas, es aplicar
O Escribe las graficamente una histéricos aplicar técnicas, técnicas, analiticoy técnicas,
g soluciones solucion. lineas del tiempo. | métodos métodos para puede modelar, métodos para
= mediante para representar simulary representar
% graficas, Conoce técnicas, Conoce técnicas, representar una solucioén. representar una solucién.
< imagenes o métodos o modelos métodos o una graficamente
Q | con nuestras que establecen una modelos que solucion. una solucioén. Aplica
C palabras en serie de pasos para establecen una pensamiento
L forma |6gicay | resolver un problema. | serie de pasos Aplica Conoce técnicas, | critico para
g ordenada. para resolver un lenguajes métodos o solucionar
a Desarrolla su problema. algoritmicos modelos que problemas.
0] habilidad para para establecen una
o resolver problemas representar serie de pasos
con un mayor grado una para resolver un
cognitivo al utilizar solucion. problema.
numeros, formulas,
métodos numeéricos,
simbolos, formas,
graficas.

Tabla 7 Transversalidad de Pensamiento Matemdtico con las dreas del Diamante del Conocimiento.
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\D
=
8’ Comunicacion Pensamiento Conciencia Cultura Ciencias Sociales ciencias Humanidades
9 Matematico Historica Digital Naturales
S
Aplicando el Aplicando Aplicando el Desarrollo de Aplicando el Aplicando Aplicando el
desarrollo de lenguajes de desarrollo de soluciones desarrollo de lenguajes de desarrollo de
aplicaciones programacion y aplicaciones mediante la aplicaciones web | programacion aplicaciones
web crear base de datos web creary programacioén | crear contenidos | ybase de datos | web crear
contenidos puede desarrollar conservar que permite educativos puede contenidos
educativos soluciones para contenidos automatizar alusivos a las desarrollar educativos
alusivos a la computadora o histéricos una solucién ciencias sociales. soluciones para | alusivos a las
Comunicaciéon. | dispositivos educativos mediante una | Aplicando base computadora o | Humanidades
moviles alusivos computadora, | de datos para dispositivos
Mediante la resolviendo cualquier area dispositivo conservar datos moviles Mediante la
creacién de métodos del movil o en estadisticos, resolviendo creacién de
contenidos numeéricos, conocimiento. web. demograficosy métodos contenidos
digitales conservar grandes en el desarrollo numéricos, digitales
establece cantidades de Mediante la Mediante la de programas conservar representa a las
— | comunicacién informacion creaciéon de creaciéon de obtener grandes humanidades
3 | enforma numeérica. contenidos contenidos representaciones | cantidades de en forma
O | masiva, Procesa mediante digitales digitales graficas, informacién audiovisual,
e} audiovisual, la programacion representa puede estadisticas en numérica. atractivay
'g atractiva. calculos con un hechos representar un contexto Procesa facilitando
ke] alto grado de histéricos en contenidos de | social. mediante la didacticamente
5 Aplica dificultad. forma masiva, cualquier area programacion las
8 investigacion audiovisual, del célculos con un humanidades.
= Digital con Mediante la atractiva. conocimiento. alto grado de
v diferentes creaciéon de dificultad.
técnicasy contenidos
métodos digitales Aplicando el
donde representa desarrollo de
interviene la modelos, aplicaciones
lecturay simulacion, web crear
escritura teorias contenidos
digital matematicas en educativos
forma audiovisual, alusivos a las
atractivay ciencias
facilitando el naturales.
aprendizaje del
pensamiento
matematico.

Tabla 8 Transversalidad de Creatividad Digital con las dreas del Diamante del Conocimiento.
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8.2 Consideraciones para la transversalidad del area con el curriculum ampliado

La Cultura Digital se puede incluir dentro del Curriculum Ampliado en Responsabilidad
Social, Cuidado Fisico Corporal y Bienestar emocional afectivo por lo que se propone la
siguiente tabla de transversalidad con las categorias: 1. Ciudadania Digital, 2. Comunicacion
y Colaboracidn, 3. Pensamiento Algoritmico, 4. Creatividad Digital:

para construir mas que una
identidad institucional.

D
I Responsabilidad Social Cuidado Fisico Corporal Bienestar emocional afectivo
4
Integrar acciones de practicay = Reconocen el valor de la escritura Valoran sus experiencias de vida como
colaboracién ciudadana. y lectura Digital como medios de fundamentales para el desarrollo de su
“© expresion creativa de las personalidad y orientan sus acciones hacia
. Vincula a la comunidad escolar entre emociones, los sentimientosy los la realizacién personal y construcciéon de un
C_D siy su contexto en proyectos pensamientos. proyecto de vida.
A transversales incluyendo alumnosy = Reconocen la seguridad en el
© docentes de distintas asignaturas y manejo fisico de dispositivos, por Cuidan y respetan su persona al
\— grupos, asi como la posibilidad de lo gue toman conciencia de la sintonizarse con los demas desde un
% integrar familiares y personas de la importancia de la higiene, salud sentido de seguridad y confianza.
xe) comunidad mediante proyectos para su bienestary
© comunitarios. fortalecimiento.
©O = Construccion de un espacio
2 escolar como un espacio comun,
@) implicando trabajo en conjunto

Comunicacioén y colaboracion

Identifican el valor del patrimonio
ambiental y cultural como un bien
local, regional o global.

Convivencia democratica, inclusiva,
igualitaria y pacifica: Mediante la
comunicacioén y colaboracién
contribuya a establecer relaciones
afectivas y empaticas, construcciéon
colectiva de acuerdos de
convivencia, una normativa
pedagdgica, deteccién y atenciéon
oportuna de conflictos o de
situaciones de riesgo y/o violencia,
entre otras.

Generan propuestas mediante
proyectos transversales aplicando
streaming, aplicado herramientas de
colaboracién de productividad o en
la aplicacion de software educativo
que comprometen alasy los
estudiantes con el desarrollo de su
sociedad, de tal manera que se
sientan escuchados, identificados y
motivados para participar
activamente en la puesta en marcha
de sus ideas.

Aplican la Comunicaciony
Colaboracion con sentido de
responsabilidad utilizando la
comunicacion en beneficio de la
educacion, en todo momento
cuidando su integridad como
persona dando a conocer sus
ideas, conocimiento, experiencias.

Expresa el respeto por las personas
diferentes a él/ellay se enriquecen
de esas diferencias.

Expectativas positivas de aprendizaje:
organizacioén y gestion escolar, practicas y
estilos pedagdgicos y docentes,
encaminadas a generar ambiente
estimulante para el aprendizaje.

Construccién de un suefio comun.
Actividades participativas que contribuyan
a la construcciéon de un “nosotros” y de
metas compartidas. Se propone y ejecuten
acciones de manera participativa entre la
escuela y su contexto.

Trabajan en pares de manera organizada y
colaborativa

Son inclusivos/inclusivas con toda su
entorno escolar.

Pensamiento

Algoritmico

Promover la participacioén juvenil, al
ser las y los estudiantes quienes
indagan, proponen la problematica,
disefian y ejecutan el proyecto.

Desarrolla la habilidad de percibir
problemas en su entorno aplicado
en su cotidianidad, en lo laboral y
en sus estudios a nivel superior,
estando alerta en todo momento
de su integridad fisica, emocional e
intelectual ante cualquier situacion
que se le presente.

Flexibilizan sus respuestas ante situaciones
de la vida y se dan un tiempo para
reflexionar en las opciones que tienen antes
de actuar.

Desarrollan la empatia con la cual pueden
considerar la perspectiva de los demas y
construir consensos
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Creatividad Digital

Construye Proyectos comunitarios
aplicando Cultura Digital
promoviendo el bien comun

Aporta ideas y soluciones creativas
mediante proyectos colaborativos y
productivos mediante
programacion, internet de las cosas
o industria 4.0 que atienden
problematicas comunes.

Generar alianzas y vinculos con
sectores e instancias externas a la
escuela.

Aplica su conocimiento en cuidar
la seguridad fisica y la de los
demas aplicando ciberseguridad,
seguridad en las
telecomunicaciones, seguridad en
el acceso a la informacion.
Resguardando en todo momento
la privacidad de la informacién de
lasy los estudiantes y de los
demés.

Aplica con normas de seguridad
Industria 4.0 atendiendo
problemas de industrializaciény la
seguridad e higiene laboral ante
todo.

Aceptan sus emociones, sentimientos y
pensamientos como parte de su unicidad y
la expresan creativamente, Al igual que
respetan la unicidad de los demasy
construyen con ella.

Reconocen el valor de la creatividad y la
imaginacion para enfrentar los desafios de
la vida.

Tabla 9 Trayectoria de articulacion de Cultura Digital con el Curriculum Ampliado
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10. Definicion de perfiles docentes y directivos.

9.1 Perfil docente

Asume y estd convencido/a de la importancia de Cultura digital como &rea
transversal de acceso al conocimiento a todas las areas del Curriculum
Fundamental, es lider, modelo, ejemplo y fomenta en las y los estudiantes.

Posee un conocimiento amplio de la normativa de la Educacion Media Superior,
aplicada en Cultura digital.

Conoce y domina Curriculum Fundamental para la ensefanza y el aprendizaje de
Cultura digital con la adopcion de las 5 categorias: Ciudadania Digital;
Comunicacion y colaboracion; Pensamiento algoritmico y Creatividad digital.

Conoce y aplica proyectos transversales con otras areas del Curriculum
Fundamental como Pensamiento matematico, Humanidades, Ciencias sociales,
Conciencia historica y Ciencias naturales

Conoce y Aplica el Curriculum Ampliado en la Transversalidad con otras areas del
conocimientoy en Cultura digital aplicando Responsabilidad Social, el cuidado fisico
corporal y Bienestar emocional-afectivo.

Promueve la transversalidad y el uso de las TTICCAD en las actividades cotidianas en
el aula, generando ambientes favorables para el aprendizaje que contribuyen al
desarrollo integral de las y los estudiantes.

Participay trabaja de manera colaborativa con otros miembros de la institucion para
mejorar su practica en el desarrollo de la Cultura digital, favoreciendo los resultados
académicos de las y los estudiantes.

Es critico/a con su desarrollo profesional y formaciéon por lo que se actualiza en las
TICCAD.

9.2 Perfil directivo

Considerando el perfil se proponen los siguientes puntos estratégicos como funciones, los
cuales no son limitativos, pero se establecen como linea base y responden a los dominios
establecidos por la SEMS.

1.

Establecer un proyecto educativo que incorpore la Cultura digital.
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Es importante en planear el buen uso y aplicacion de los recursos del plantel donde
se considere aquellos requerimientos de infraestructura, servicios, materiales y
equipamiento para establecer condiciones que permitan fomentar la Cultura digital.
De igual forma en los Indicadores de Gestion impulsar aquellos como alumno y
docente con computadora con conectividad a Internet, libro por alumno entre otros.
Por otra parte, es importante incrementar el acervo bibliografico actualizado que
fortalezca la Cultura digital en la comunidad educativa. Establecer un plan de
mantenimiento al cableado estructuradoy a la red eléctrica con acceso a contactos
en espacios académicos para que los docentes puedan conectar sus equipos de
computo con acceso a internet; es decir, propiciar la infraestructura necesaria que
dara base o soporte a Cultura digital.

2. Administrar y gestionar los recursos disponibles y necesarios para aplicar estrategias
para fomentar la Cultura digital.
A través de los Comités Escolares de Administracion Participativa (CEAP) en los
proyectos de inversion establecer recursos econdmicos que permitan impulsar sitios
web de las instituciones que ofrezcan una identidad y presencia en Internet de
nuestros planteles con investigaciones y contenidos educativos propuestos por la
comunidad educativa y procesos electronicos que faciliten la gestion escolar-
administrativo en beneficio a la comunidad educativa.

Establecer los vinculos con instituciones gubernamentales, organizaciones sin fines
de lucro, privadas y educativas del nivel superior que, a través de donaciones, apoyos
econdmicos, asesorias tecnoldgicas que fomenten la Cultura digital.

3. Construir un ambiente favorable y colaborativo para el desarrollo de acciones para
implementar Cultura digital.
Impulsar el Trabajo Colegiado en todas las areas del conocimiento, fomentando la
Cultura digital en planes de capacitacion, en la planeacion académica en colegiado
con las otras areas.
Establecer conectividad de internet en &reas docentes, biblioteca, asi como
identificar aquellas areas donde es posible su necesidad y su implementacién para
mayor cobertura a la comunidad educativa. Fomentar el uso de las TICCAD en todos
los ambitos institucionales como las herramientas y plataformas para el registro de
evaluaciones y planeaciones académicas, asi como de capacitacion.
Fomentar e impulsar en lasy los estudiantes las TICCAD como webinar académicos,
bibliotecas digitales, participacion en concursos virtuales de indole académico,
recreativo, cultural, de salud, del cuidado del medio ambiente, fortalecimiento de los
valores y principios conforme a los componentes de Cultura digital.
Analisis de Laboratorios, talleres donde se pueda actualizar e implementar Cultura
Digital con servicios de energia eléctrica y de conectividad, audio y video, asi como
implementacion de Realidad Virtual y en otros casos Laboratorios Virtuales.

4. Realizar seguimiento y supervision al desarrollo de las acciones para fomentar la
Cultura digital.
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Seguimiento de Actas de Academia de los Trabajos Colegiados en acuerdos donde
apliquen Cultura digital considerando necesidades y requerimientos de servicios,
materiales, infraestructura, equipamiento e insumos para otorgar las condiciones a
la comunidad educativa en el area de Cultura digital.

Aplicacion de Cultura digital en la planeacién académica fomentando el Aprendizaje
Basado en Problemas, Aprendizaje Basado en Proyectos, Trabajo en Equipo, asi
como la Gestion de proyectos en las distintas asignaturas, capacitacion para la
formacion del trabajo y/o submoddulos del componente profesional aplicando
transversalidad ya sea horizontal o vertical conforme al contexto, caso de estudio o
situacion presentada.




: -
N E D ' ' CAC ION Secretaria de Educacién Publica
@ Subsecretaria de Educaciéon Media Superior

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA Coordinacion Sectorial de Fortalecimiento Académico

T1.Consideraciones Particulares del recurso
sociocognitivo Cultura Digital.

10.1 Plataforma https://rmcc.mx

Durante el Rediseno del Marco Curricular Comun fueron definiéndose cada una de las
areas del conocimiento como: Humanidades, Ciencias Naturales, Ciencias Sociales y las
areas transversales del conocimiento como: Comunicacion, Conciencia Histérica,
Pensamiento Matematico, Cultura Digital, cada una de ellas contenia en promedio de 4 a
5 categorias y cada categoria en promedio de 3 a 5 subcategorias. Cada categoria y
subcategoria tiene una definicion, lo cual describirlo y darle seguimiento en una hoja de
calculo no era operante ni administrable.

Asi mismo del curriculum ampliado cuentan en promedio con 19 categorias entre
Responsabilidad Social, Cuidado fisico corporal y Bienestar emocional afectivo.

Por lo que al trabajar un proyecto de transversalidad entre las areas del conocimiento se
tenia una matriz en hoja de calculo con la siguiente informacioén distribuida en columnas
(vea Tabla 10):

Columna Contenido
area Humanidades
Comunicacion
Pensamiento Matematico
Conciencia Histérica
Ciencias Naturales
Ciencias Sociales
Cultura Digital
categoria Seguln el area del Conocimiento aplica su clasificacion de
categoria
subcategoria Segun la categoria aplicada del area de conocimiento a
desarrollar se aplica la subcategoria.

subsistema Segun Subsistema de Educacién Media Superior:

DGETAYCM

DGETI

DGCB

Prepa en Linea

ColBach

Conalep

entre otros...

asignatura/Submédqu Esto aplica segun el plan de estudios del subsistema elegido y
existe un promedio de 50 a 55 asignaturas y puede ser una
asignatura o un submddulo. Existe una posibilidad de 300
asginaturas.

semestre Los valores de semestre seran conforme a la asignatura o
submaddulo elegido que puede ser de valor1a 6.

campo disciplinar o moédulo Se especifica el campo disciplinar al que pertenece la asignatura
o0 submaodulo seleccionado
aprendizajes esperados/esenciales Se describe en texto cuales seran los aprendizajes esperados o

aprendizajes esenciales a obtener de la definicion del proyecto.



https://rmcc.mx/

: -
AN E DUC AC ION Secretaria de Educacién Publica
@ Subsecretaria de Educaciéon Media Superior

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA Coordinacion Sectorial de Fortalecimiento Académico

proyecto escolar Se describe las actividades a desarrollar entre docentes y
alumnos como parte del proyecto comunitario a desarrollar del
area del conocimiento seleccionada en caso de que éste aplique.
proyecto comunitario Se describe las actividades a desarrollar entre docentes y
alumnos como parte del proyecto escolar a desarrollar del area
del conocimiento seleccionada.

curriculum ampliado Son las posibles habilidades socioemocionales por fomentar
dentro del proyecto ya sea escolar o comunitario.
Responsabilidad Social = Ejerza y promueve sus derechos y los de todas las personas.

= Se involucre en la vida comunitaria, social y global, aportando

ideas y soluciones para el bien comun.

Pugne por el respeto de los derechos humanosy se muestre en

contra de cualquier forma de violencia. ActlUe con perspectiva

de género en cualquier ambito y combata todas las formas de

desigualdad.

Participe en acciones de transformacidn social.

= Tome decisiones y valore las consecuencias considerando el

bien y las metas comunes.

Identifique y resuelva conflictos de manera positiva y pacifica,

valorando la diversidad y rechazando los estereotipos y la

discriminacion

Colabore en el espacio escolar y comunitario para beneficio de

todas y todos.

Cuidado fisico corporal = Conozca y ejerza sus derechos humanos, sexuales vy
reproductivos.

= Promueve la no discriminacién por identidad, expresion de
género, orientacion sexual o cualquier rasgo personal.

= Atiende su salud fisica y sexual periddicamente y al identificar
alguna alteracion.

= Tome decisiones para ejercer una sexualidad responsable,
saludable y placentera, respetando las decisiones que su pareja
sexual o afectiva tome sobre su propio cuerpo.

= Ejerza su sexualidad y establezca lazos afectivos responsablesy
justos, evitando la reproduccidn de desigualdades,
especialmente la de género.

= Reconozcay respete los derechos reproductivos de las mujeres
y de la interrupcién legal del embarazo.

= Plantee metas a corto y mediano plazo para el cuidado de su
cuerpo, mente y emociones.

Bienestar emocional afectivo | = Reflexione sobre las fortalezas y areas de oportunidad de su
desarrollo socioemocional.

= Reconozca emociones y necesidades propias, y las de otras
personas para relacionarse de manera empatica procurando el
bienestar individual y colectivo.

= Valore sus experiencias y el desarrollo de su personalidad,
orientando sus acciones hacia la construccién de un proyecto
de vida.

= Desarrolle la resiliencia y reconozca su valor para el logro de la
transformacioén individual y colectiva.

= Establezca relaciones interpersonales sustentadas en valores:
honestas, respetuosas, empaticas, igualitarias, colaborativas y
libres de violencia.

Tabla 10 Columnas para realizar un proyecto de transversalidad

Para hacer proyectos de transversalidad entre las areas del conocimiento, implicaba utilizar
mas de un renglén de la hoja de calculo con la informacién que se describe en la tabla 2, lo
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cual definir un proyecto transversal poniendo en practica las categorias y subcategorias
resulta inoperante e inflexible la administracion de la informacion en una hoja de calculo,
el control de cambios y el ofrecer un seguimiento oportuno transversal entre todas areas
del curriculum fundamental, en donde se pueda aplicar en tiempo de disefar un proyecto
transversal los diferentes planes de estudio conforme al subsistema que lo esté disenando,
asi como la aplicacion del curriculum ampliado.

Por lo anterior se hace mencién de una herramienta basada en Web bajo el dominio
rmcc.mx en un hosting compartido en una primera fase, aplicando la metodologia Model
View Controller (MVC) la cual define tres componentes para las capas del desarrollo del
software, organiza el cédigo mediante unas directrices especificas utilizando un criterio
basado en la funcionalidad y no en las caracteristicas del componente en si mismo. (Casado
Iglesias, 2019). Surge de la necesidad de crear software mas robusto con un ciclo de vida
mas adecuado, donde se potencie la facilidad de mantenimiento, reutilizacion del cédigo
y la separacién de conceptos.

Se propone MVC, debido a que es un patron de disefio de software verdaderamente
probado que convierte una aplicacidon en un paquete modular facil de mantener. La
separacion de las tareas de tu aplicacidn en modelos, vistas y controladores hace que su
aplicaciéon sea ademas muy ligera de entender.

La capa del Modelo. Es un objeto de negocio que agrupa sus datos, su comportamiento
(métodos) y sus reglas de validacion. No contiene por lo general, ninguna ldgica técnica.
(Guérin, 2017). La capa de la Vista. Hace una presentaciéon de los datos del modelo estando
separada de los objetos del modelo. Es responsable del uso de la informacién de la cual
dispone para producir cualquier interfaz de presentacion de cualquier peticion que se
presente y la capa del Controlador. La capa del controlador gestiona las peticiones de los
usuarios. Es responsable de responder la informacién solicitada con la ayuda tanto del
modelo como de la vista.

Se aplica en https//rmcc.mx MySQL como gestor de bases de datos relacionales con
licencia publica GNU; esto es, se trata de un software de libre distribucidn del cual puede
obtener una versién actualizada de la direccion de internet http://dev.mysqgl.com/. (Ceballos
Sierra, 2018). MySQL esta disponible para distintos sistemas operativos, como Linux,
permite definir las estructuras de la base de datos que almacenaran los datos, para
almacenar dichos datos que emplea el sitio web. Cuando se realiza una conexion a una
base de datos desde una pagina web se debe emplear un usuario especial para reducir los
riesgos de seguridad y evitar que un usuario malintencionado pueda modificar o incluso
eliminar toda una base de datos.

Como Metodologia de Software “Analisis y Disefo de sistemas basado en Prototipos
(Grafica 1). que permite un diseno rapido de la solucion, someterla a revision y pruebas con
los usuarios y en caso de existir refinamiento se regresa al disefio rapido, permitiendo
avanzar en una muestra rapida, funcional bajo la operacidn real de las necesidades por
atender y asi parcialmente resolver una problematica.
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Grdfica 1 Modelo de Desarrollo de Software Prototipo

La plataforma https://rmcc.mx esta constituida por las siguientes secciones:

Mddulo Descripcion
Configuracién de la Menu Configurable por usuario, nivel de acceso por
plataforma. usuario
Catalogos base Catalogo de Subsistemas

Catalogo de Docentes

Catadlogo del Curriculum Ampliado
Catdlogo de Planes de Estudio
Catdlogos del Proceso Catdlogo de Categorias

Catalogo de Tematicas

Catalogo de Herramientas
Glosario

RMCC Creacion de Proyectos
Transversalidad Area

Tabla 11 Secciones de la plataforma https.//rmcc.mx

La plataforma https//rmcc.mx actualmente tiene registrados 39 docentes, su primer
acceso del supervisor y en actividad desde 29 de marzo del 2021

La propuesta de la plataforma https://rmcc.mx es una herramienta como un medio para

Aplicar Proyectos Transversales entre las areas del Curriculum Fundamental la cual
consiste en |lo siguiente:



https://rmcc.mx/
https://rmcc.mx/

1.

RETARIA DE EDUCACION PUBLIC Coordinacion Sectorial de Fortalecimiento Académico

-

AN E D ' ' CAC ION Secretaria de Educacién Publica
Subsecretaria de Educacién Media Superior

iy SECF A

Registro de planes de estudio de los subsistemas como DGB, DGETAyCM, Prepa en
linea, ColBach, DGETI con posibilidad de agregar mas subsistemas.

Registro del Curriculum Ampliado de las areas Responsabilidad Social, Cuidado
fisico y corporal, Bienestar emocional afectivo.

Definicidn conceptual de todas y cada una de las categorias y tematicas de las areas
del curriculum fundamental.

Registra a los Docentes de los diferentes subsistemas que participan en cada una de
las areas del conocimiento del Curriculum Fundamental.

ProyectosTransversales.

Para esto definimos los elementos que constituyen éste proceso, por lo que el
Proyecto transversal serd el conjunto de rutas de accidn, estructurado de la siguiente
manera:

Proyecto Transversal. Es un registro que contiene el titulo del proyecto y una
descripciéon breve general sobre el objetivo a perseguir, fecha en la que fue creadoy
un estado, es decir, su estado puede ser abierto momento en el cual se puede editar
las rutas de accién, agregar rutas de accidon, eliminar rutas de accidon. El estado
terminado, quiere decir gue no hay cambios en las rutas de accion.

Campo Longitud/tipo Descripcion
Titulo 100 caracteres Titulo del proyecto
Descripcion | 250 caracteres Definicidn general del proyecto, es decir, en
gue consiste en términos generales.
Fecha Fecha Fecha de creacion del proyecto
estado numeérico Abierto o Terminado
Tabla 12 Campos para Registro de Proyecto Transversal

Ruta de Accion. Contiene datos de la asignatura, submaddulo o formacién para el
trabajo de donde especificaremos aprendizajes esenciales, descripcidon del proyecto
transversal definiendo actividades, procesos, acciones a realizar para obtener esos
aprendizajes esenciales. Es importante mencionar que se debe especificar el area
del conocimiento con su respectiva categoria, tematica y/o herramienta por aplicar.
Asi mismo contiene la definicién del Curriculum ampliado, su definicién de longitud
de y tipos de datos son los siguientes:

Campo \ Longitud/tipo Descripcion

Asignatura Conforme Subsistema dato del Plan de
estudios

Area del Conocimiento Definicion de Area del Curriculum
Ampliado

Categoria Segun area del conocimiento del

Subcategoria Curriculum Ampliado la categoriay
subcategoria segun el caso la
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herramienta conforme requerimiento del

area.
Aprendizajes | Texto abierto De acuerdo a la Asignatura, Submaodulo
Esenciales o formacion para el trabajo los
aprendizajes esenciales.
Proyecto Texto abierto Detalle del proyecto con acciones,
Transversal actividades o elementos a realizar por
parte de lasy los estudiantes.
Proyecto Texto abierto Existen Subsistemas que requieren el
Comunitario desarrollo o definiciéon de Proyectos
Comunitarios a efectuar por las y los
estudiantes.

Responsabilidad Social Permite seleccionar alguna de las

Cuidado fisico corporal opciones de las Habilidades

Bienestar emocional afectivo. | Socioemocionales del Curriculum
ampliado.

Fecha de Creacion y Autor Identificacion de autoria o docente a dar

seguimiento.
Tabla 13 Campos para el registro de Rutas de Accion

*Texto abierto no tiene limites de caracteres, sujeto a tamano en almacenamiento del
disco duro y su manejo flexible en tiempo de aplicacion.

Representacion grafica de un proyecto con una ruta de accién (Vea Grafica 2):

PROYECTO Ruta de Accién
ARENSVEHSRL j‘ Areadel Conocimiento

| Categoria

\ Tematica

( Subsistema f

[ Asignatura }*—

[ Aprendizajes Esperados J-—

| ProyectoEscolar |«

Curriculum Ampliado <~

¥

2 I—I 5
Responsabilidad Cuidado fisico Bienestar emocional
Social < afectivo

Grdfica 2 Representa Proyecto con una Linea de accion

Imaginemos un proyecto transversal con 2 rutas de accidn, una ruta de accién por el area
del conocimiento de Humanidades y la Ruta de accién por el lado de Cultura Digital (vea
Grafica 3):
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Grdfica 3 Representacion de un Proyecto Transversal con 2 rutas de accion

Consideremos ahora un Proyecto Transversa con varias rutas de Accion y con posibilidad
de atender a diversas areas del Curriculum Fundamental (Grafica 4):
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Grdfica 4 Representacion de un Proyecto Transversal con varias rutas de accion

Si consideramos en un subsistema el trabajo colegiado, donde el colegiado no sea entre
areas, es decir, aplicar esa planeacion académica enfocada de manera transversal, por
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ejemplo: En un grupo de alumnos los docentes de tres areas distintas planean un proyecto
transversal considerando que cada docente establece sus rutas de accidn, persiguiendo el
mismo objetivo del proyecto transversal . (Se puede aplicar transversalidad horizontal o
vertical). como lo representa la grafica 5.

Planes de Estudio
e _—— =

Proyecto Transversal

ﬂl
\l T

Area2 = = =

Grdfica 5 Representacion de Proyecto Transversal con 3 dreas del conocimiento

La plataforma https:/rmmcc.mx administra los proyectos transversales con la posibilidad por
su diseno de establecer a futuro o en una segunda fase para una ruta de accion:

a) Elementos de evaluacion

b) Seguimiento de los elementos de evaluacion

c) Evaluacion por ruta de accion

d) Recomendacion para el alumno como Proyecto Transversal.

Durante el Redisefio del Marco Curricular Comun es una plataforma que se esta Diseflando
y Desarrollando conforme el avance de los trabajos y productos obtenidos.

10.2 Marco para el Disefio de estrategias de evaluacion

Para la evaluacion de los aprendizajes en Cultura digital se puede a través de |la obtencion
de evidencias de aprendizaje mediante escalas de valoracion, listas de control, pruebas
objetivas, listas de cotejo, rubricas, resolucion de problemas explicitando los pasos

seguidos, asi como se recomienda que las y los docentes desarrollen su capacidad de

observacion en los detalles, tales como en el nivel de involucramiento de las y los
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estudiantes en los procesos y objetivos de trabajo, el compromiso personal y la actitud
proactiva y colaborativa que demuestren el desarrollo de actividades en los proyectos de

transversalidad (Tabla 14).

Categoria Capacidades, Elementos, Evidencias, Habilidades
sujetas a evaluacion en Cultura digital
Ciudadania Digital Cuenta con una identidad en medios digitales
Sabe diferenciar entre software librey
Comercial

Conoce la normativa Derechos de autor

Domina las reglas para seleccién de criterios de informacién
Conoce la normativa de patentes

Conocey aplica las reglas del comportamiento en la web.
Aplica la normativa de seguridad de un Centro de COmputo.
Conoce y Aplica la privacidad de la informacion y protecciéon de
datos personales

Conoce y aplica lectura y escritura Digital

Comunicaciéon y Colaboracién | Conoce las comunidades virtuales

Conocey aplica los servicios de comunicacion digital

Conoce el comercio electrdnico

Conoce herramientas para el aprendizaje virtual

Conoce y aplica herramientas digitales para el aprendizaje
Conocey aplica herramientas digitales para la productividad
Conocey aplica herramientas para el mantenimiento
preventivo del hardware

Conoce y aplica herramientas para crear documentos PDF,
comprimir archivos, administracion de archivos, configuraciéon
de un dispositivo ya sea una impresora, PC, dispositivo movil.
Pensamiento Algoritmico Conoce métodos, técnicas, metodologias para solucionar
problemas.

Aplica simulacién modelos, representaciones graficas como
parte de una solucioén.

Plantea una solucién correcta en forma légica y ordenada
expresada en lenguaje algoritmico.

Creatividad Digital Crea contenidos digitales aplicando video, audio, animacion,
texto, imagenes.

Aplica en sus soluciones base de datos

Conocey aplica técnicas o metodologias para investigar de
manera digital.

Conoce las metodologias de desarrollo de software

Conoce y aplica los frameworks, IDE’s, compiladores, lenguajes
de programacion.

Conocey aplica internet de las cosas

Conocey aplica industria 4.0

Tabla 14 Elementos, habilidades, Evidencias a considerar para evaluacion en Cultura Digital
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10.3 Aportacion de Cultura Digital al perfil de egreso de las y los estudiantes de Educacion
Media Superior.

Conforme al perfil de egreso de las y los estudiantes de la Educacion Media Superior y al
area de Curriculum Fundamental Cultura Digital con las 4 categorias propuestas: 1.
Ciudadania Digital, 2. Comunicacion y Colaboracién, 3. Pensamiento Algoritmico, 4.
Creatividad Digital, se propone que las y los estudiantes cuenten con las siguientes
caracteristicas de egreso:

En el marco de la Ciudadania Digital

= Construye una identidad digital, que le permite identificarse como un individuo
diferente a los demas aplicando las Tecnologias de Informacién, Comunicacion,
Conocimiento y Aprendizajes Digitales, partiendo de conductas pertinentes a esa
comprension y a los principios que la orientan: ética, legalidad, seguridad y
responsabilidad en el uso del Internet, las redes sociales y las tecnologias disponibles
para la comprension de los asuntos politicos, salud, deportivos, culturales y sociales
de una nacion.

= Reconoce bajo un marco normativo, criterios, metodologias, lineamientosy sistemas
gue establecen la forma en que deben desarrollarse las acciones para alcanzar los
objetivos propuestos en su cotidianidad, en su vida laboral y en el nivel superior.

» Busca y selecciona la informacién de fuentes fidedignas, diferenciando de aquella
informacidn no confiable en la diversidad existente en el ciberespacio a través de
conocer los navegadores y buscadores.

= |dentifica herramientas de ofimatica elementales para comprimir archivos,
proteccidn contra virus, convertir entre formatos de archivos, mantenimiento de
hardware y software, asi como herramientas de diagndstico y las funcionalidades del
Sistema Operativo.

» Cuidan lalectura de la cual extrae significado de un texto en formato digital ya través
de redes para integrar el proceso de escritura a la comunicacion basada en internet
y la interconexidén que revoluciona en nuevas practicas de produccioén interacciény
publicacion.

En Comunicacion y Colaboracién

» Entiende, administra y domina la comunicacion digital con el uso del correo
electronico resguardado por un usuario y contrasena como credenciales de acceso,
aplicado en forma personal, institucional, profesional o comercial; ademas de ser las
credenciales el cuidado en creacidn, actualizacion para el acceso a cualquier
herramienta digital que asi lo requiera.
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Identifica la Comunicacién y Colaboracion como un campo de estudios
interdisciplinar y transdisciplinar que aborda, al mismo tiempo, las dimensiones
tedrico-practicas de dos disciplinas histéricamente separadas: la educacion y la
comunicacion.

Adopta a las redes sociales como plataformas digitales formadas por comunidades
de individuos con intereses, actividades o relaciones en comun y que permiten el
contacto entre personas funcionando como un medio para comunicarse e
intercambiar informacion.

Se involucra en comunidades virtuales con el fin de gestionar el aprendizaje,
desarrollo personal y profesional mediante sociedades virtuales, realidad virtual, web
semantica, laboratorios virtuales, busqueda inteligente, etc.

Aprende con la tecnologia siendo capaz de hacer “acciones-con-la herramienta", de
manera que la unidad "persona-herramienta" se complete con la accidén que se esta
realizando y es "persona-herramienta-accion".

Identifica metodologias, técnicas y recursos para el aprendizaje virtual.

Domina el software de productividad como procesadores de palabras, hojas de
calculo, programas de presentaciones.

Aplica los conocimientos obtenidos en las areas del conocimiento transversal con la
aplicacién de herramientas para el aprendizaje.

Implementa el modelo de nube con acceso bajo demanda a redes ubicuas para
compartir un conjunto configurable de recursos de hardware y/o software como
almacenamiento, servicios administrados, computo en la nube.

Administra el intercambio de informacién a distancias considerables por medios
electrénicos, y se refieren a todos los tipos de transmisiéon de voz, datos y video.
Conoce una gran gama de tecnologias de transmision de informacion tales como
teléfonos (por cable e inaldambricos), comunicaciones por radioenlaces de
microondas, fibra 6ptica, satélites, transmisiones de radio y televisidon, internet y
telégrafos.

Conoce la nueva fase en la revoluciéon industrial que se enfoca en gran medida en la
interconectividad, la automatizacion, el aprendizaje automatizado y los datos en
tiempo real.

En el Pensamiento Algoritmico

Desarrolla la habilidad para resolver problemas y satisfacer necesidades presentes o
futuras en donde toma en cuenta la relacion existente entre esta disciplina y el
pensamiento matematico, asi como también se apoya en las ciencias sociales,
ciencias naturales, las humanidades, la comunicacién y la conciencia histoérica.
Desarrolla el proceso de pensamiento relacionado con la anticipacion, la generacion
de preguntas, la deteccidon de necesidades, las restricciones y especificaciones, el
reconocimiento de oportunidades, la busqueda y el planteamiento creativo de
multiples soluciones, la evaluacion y su desarrollo.
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» Reconoce que los caminos y las estrategias que se utilizan para proponer y
desarrollar soluciones a los problemas que se les plantean no son siempre los
mismos y los resultados son diversos,

= Aceptan el desarrollo de procesos cognitivos, creativos, critico - valorativos y
transformadores.

» Desarrollan la capacidad de resolver con mayor eficiencia problemas matematicosy
de la vida diaria.

En la Creatividad Digital

» Aplica técnicas para la resolucion de problemas, algunos aspectos fundamentales
de seguridad, normas para el correcto tratamiento de la informacion, herramientas
para la creacion de contenido y gestion de la comunicacion entre otras habilidades
que facilitaran el trabajo en este nuevo entorno digital.

» |dentifica y aplica las medidas de proteccidon de la privacidad digital que se aplican
para evitar el acceso no autorizado a los datos, los cuales pueden encontrarse en
dispositivos fisicos, méviles, computadoras, bases de datos, sitios web o en la nube.

» Reconoce los sistemas o las maquinas que imitan la inteligencia humana para
realizar tareas y que tienen la capacidad de mejorar iterativamente a partir de la
informacidn que recopilan.

= Conoce herramientas tecnolégicas para modelar y/o simular automatizacion de

procesos

= Conocey aplica un ambiente de tecnologias como el internet de las cosas, computo
maovil, la nube, el big data, redes de sensores inalambricos, sistemas embebidos y
dispositivos moviles.




-
E D ' ' CAC ION Secretaria de Educacién Publica
Subsecretaria de Educacién Media Superior

SECRETARIA DE EDUCACION PUBLICA Coordinaciéon Sectorial de Fortalecimiento Académico

12. Glosario

Asincronia

Que no tiene correspondencia. Que no sucede simultaneamente.

Asincronia del aprendizaje

Se trata de la educacion mediada por enfoques y métodos pedagdgicos y didacticos para
producir procesos efectivos de aprendizaje en cualquier lugar y tiempo en el que se
encuentre el estudiante.

Banner

Anuncio publicitario que se inserta en una pagina web.

Biblioteca electrénica

Es la que se encuentra dotada de equipo de cdmputo y de instalaciones de
telecomunicaciéon, que permiten acceder a la informacién en formato electrénico en la
misma biblioteca o a distancia.

Bitacora (weblog, blog)

Sindnimo en espanol de weblog o blog. Instaurado en 1999 por los mexicanos Carlos Tirado,
gue reinventd el término, y Gustavo Arizpe, que le aporto oficialidad.

Blog

Sitio web que contiene articulos (posts) de un autor (blogger) sobre tematicas diversas
elegidas por él, redactados en estilo periodistico. Los articulos suelen enriquecerse con los
comentarios de los lectores para que éstos puedan participar.

Buscadores

Son sistemas automaticos de recuperacion de informacién que almacenan informaciéon
sobre paginas Web en una base de datos, la cual se puede interrogar desde un simple
formulario.
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Campus virtual

Repositorios, laboratorio pedagdgico de contenidos didacticos, Mis Cursos Virtuales,
Registro y Control académico, comunicacion, E-learning y evaluacion), donde se
desarrollan interrelaciones de indole académica y administrativa en forma reticular, para
brindar oportunidades de socializacion formacién, generacion de conocimientos e
interaccion de estudiantes, cuerpo académico y comunidad, con el objeto de prestar
servicios educativos con calidad y equidad social en forma virtual.

Cargar o subir (upload)

Enviar archivos a un servidor.

Chat

Ofrece la posibilidad de entablar conversacién con cientos o miles de usuarios
simultaneamente.

Ciudad Digital

Una ciudad digital es aquella que se vale de los recursos que brindan las infraestructuras
de telecomunicaciones y de informatica existentes, para proporcionar a sus habitantes
un conjunto de servicios digitales.

Clientes externos

Son aquellos que no pertenece a la Empresa u Organizacion y va a solicitar un servicio o a
comprar un producto.

Coevaluacién

Es el espacio en el que el proceso y el trabajo de cada participante y/o pequefo grupo es
evaluado por los otros integrantes.

Composicion de textos

Proceso cognoscitivo complejo donde se producen discursos escritos coherentes y con
sentido; el proceso se compone de tres momentos: planeacion, edicion y revision, para lo
cual es indispensable saber qué, para quién, por qué y para qué escribir.
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Comunes Creativos (CreativeCommons)

Licencia legal que autoriza a las personas a utilizar, modificar o distribuir obras siempre que
se haga mencién del autor, segun los criterios de pais de aplicacion.

Comunicacion asincrénica

Comunicacién que no coincide en tiempo real, los mensajes se conservan hasta que el
destinatario lo recibe.

Comunidades virtuales de aprendizaje

El conjunto de personas interesadas en un tépico de interés comun de aprendizaje y
conocimiento, y en donde la localizacién no es fisica, sino virtual. Pueden ser sincrénicas
(simultaneas) y asincronicas (distantes en el tiempo)

Conectividad

La conectividad en una arquitectura de sistemas es una base importante que permite
extender el alcance de una aplicacion para que ésta sea accesible en diversos dispositivos
o medios.

Direccion web (web address)

Direccidon de un recurso en Internet que forma parte del WWW. También se llama a URL.

E-learning

Experiencia planificada de ensefanza - aprendizaje que utiliza una amplia gama de
tecnologias a distancia, disefado para estimular la atencidny la verificacion del aprendizaje
sin mediar contacto fisico. Puede hacerse de manera sincrénica o asincrdonica, con
intervencion de sistemas de tutoria, de sistemas a base de autoformacién, o una
combinacion de los elementos mencionados.

Editor de textos (text editor)

Aplicacion que permite editar y modificar archivos digitales
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Enlace (link)

URL publicada para acceder a una pagina web o pasar de un punto de un documento a
otro distinto

Hiperenlace

También llamado enlace, vinculo o hipervinculo. Un hiperenlace sefala la direccion en la
gue se encuentra otro documento de hipertexto.

Hipermedia

Multimedia que responde a los intereses del usuario, mediante vinculos entre las diferentes
secciones y apartados de audio, video, animacién y texto.

Hipertexto

Documento electréonico con base en forma no lineal, utilizando conexiones asociativas, y
navegar a través del texto.

Interfaz

Comandos y métodos que permiten la intercomunicacion entre programas o dispositivos.

Internet

Red de redes a escala mundial de millones de ordenadores interconectados con el
conjunto de protocolos TCP/IP.

Justicia Digital

Hace referencia al uso de tecnologias de informaciéon y comunicacién para mejorar los
procesos de aplicaciéon de justicia.

Metabuscadores

Son sistemas de busqueda que no tienen base de datos propia, sino que utilizan los
recursos de multiples buscadores, de manera que pueden efectuar consultas de manera
simultanea.
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Motor de busqueda

Son los buscadores de internet. Las busquedas se hacen con palabras clave y/o con arboles
jerarquicos por temas; el resultado de la busqueda es un listado de direcciones Web en los
gue se mencionan temas relacionados con las palabras clave buscadas.

Multimedia

Tecnologia que puede integrar texto, imagenes graficas, sonido, animacion y video,
coordinados a través de medios electronicos, pagina Web o pagina HTML.

Navegador

Interfaz que permite al usuario acceder a los distintos lugares de Internet y navegar de uno
a otro utilizando los hiperenlaces.

Netiqueta

La netiqueta, palabra derivada del inglés net (red) y del francés etiquette (buena
educacion), es el conjunto de normas que regulan el comportamiento de los usuarios de
las diversas aplicaciones del internet.

Pagina Web (web page)

Cualquier pagina de informacién que es accesible a través de la WWW.

Plugin

Aplicacion que afade una funcidén a un navegador para aumentar su capacidad para el
manejo y visualizacién de archivos de diversos formatos (graficos, reproducir datos
multimedia, codificar/decodificar correos-g, filtrar imagenes de programas graficos, etc.).

Podcasting

Practica que consiste en la elaboracion de grabaciones sonoras, parecido una
radiodifusora, mismos que son distribuidos como archivos de sonido digital. La palabra
podcasting es un acréonimo de las palabras iPod y broadcasting.
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Redes sociales (social network)

Se trata de comunidades sociales virtuales integradas, criticas y participativas, con un
interés comun.

RSS (Really Simple Syndication)

Tecnologia que permite suscribirse a través de un agregador de noticias a los contenidos y
actualizaciones de las paginas web.

Servicios del Gobierno Electrénico

El uso de Internet y otras tecnologias en las dependencias gubernamentales facilita la
distribucién de mas y mejores servicios a la poblacidn. Tal es el caso de los siguientes:

1. Transparencia y rendicion de cuentas.
2. Servicios en Linea.

3. Participacién ciudadana.

4., Capacitacion y Educacion a Distancia.

Servicios Digitales

Combinacion de servicios de telecomunicaciones y de procesamiento de datos que
permiten a los usuarios realizar operaciones en forma remota e incrementa la
interactividad y participacion entre los actores de una comunidad.

Servidor

Computadora con gran capacidad de almacenamiento y procesamiento de informacion.

Sistema Operativo

Software que controla una computadora.

Software Libre

Software que una vez obtenido puede ser usado, copiado, estudiado, modificado y
redistribuido libremente y gratuitamente.
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Software social

Herramientas (programas y redes) que permiten o facilitan la interaccién de grupos
geograficamente dispersos.

Teleconferencia

Enlace entre personas o grupos separados geograficamente, a través del teléfono, canales
de micro ondas, redes de codmputo o satélites, etc., que soportan voz, datos e imagenes. Las
teleconferencias pueden ser punto a punto, multipunto y con alcance regional, nacional o
internacional.

URL

Abreviatura de UniformResourcelLocator. Direccion global de documentos y otros recursos
en la World Wide Web.

Usuarios

Se refiere a clientes internos y externos de servicios administrativos y académicos.

Web

Web, World Wide Web o WWW, es un sistema de hipertexto que funciona sobre Internet.
Sistema de servidores de Internet que sirven de soporte para documentos con el formato
HTML, que permite enlaces a otros documentos, asi como a archivos graficos, de audio y
de video
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